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Niewiarygodne Przygody Barona Munchausena to pierw(tza z gier serii New Style,
_» ktora na zachodnim rynku RPG zdobyta olbrzymia popularnosé i uznanie zaréwno
' graczy jak i znawcow i recenzentéw RPG (nominacja do nagrody Origins‘98). Po
Baronie w serii New Style ukazaty sie Power Kill, iuppeﬂand, gtosne Violence oraz
Pantheon.

Polska edycja gry ukazata sie na poczqﬂ?ﬁ maja 2001 (premiera gry na konwencie
Dracool), w doskonatym ttumaczeniu Tomasza Z. Majkowskiego, ktory wczesniej
ttumaczyt Legende Pieciu Kregéw oraz Deadlands. Mozecie sie wiec spodziewac

niezwyktej gry, pieknego jezyka podrecznika i ww godzin Swietnej zabawy.
e )
Info: o e
Poszukujemy oséb, ktore posiadaja skaner i chea go uzyc, ktore maja tylko '
ksiazki i udostepniq_je nam, ktére bedq skanowaty swe podreczniki, sq chetne do
pomocy przy obrdbce oraz OCR'owaniu, a takz omoga Nas dotacja, Jesli
jestes jedna z takich osdb, napisz do Nas : newrp @gmail.com , badZ wejdz
na strone http://bibliotekasnow. ning.de
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Z nieoceniong pomoca panny Madzi Rogozinskiej

Anegdota o podrézy do St. Petersburga wedlug przektadu szanowne;j Julii Hartwig
Nieoceniong pomocg przystuzyli si¢ panowie Lukasz M. Pogoda i Adam Twardoch
Zlozyt pan Tomasz Kowalik
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w ktérym baron przedstawia siebie, swoja gre i prosi o
wiecej koniaku

S Gy

to jest opowies¢ o odleglej Amazonii i opis rozgrywki

Ehwieh
czyli po co powinien udac¢ si¢ stuga, gdy jego pan przy-
stgpuje do gry

Rognuk

czyli cokolwiek niesmaczna anegdota.

Posaiek gy

to jest o spotkaniu doborowej kompanii i sposobach roz-
dzielenia sakiewek, tudziez o niegodnych zaufania stu-
zacych i dygresja o papierowych pienigdzach oraz szkla-
nych paciorkach.

?ﬁwzm’éf DOICH.
w ktérym baron prébuje i niemal udaje mu si¢ nie napi-
saC tego rozdziatu

Kr&ﬁ%ﬁjﬁ’ Rmﬁw&t
to jest o wyborze pierwszego gawedziarza, tematu opo-
wiesci i rozpoczeciu zadziwiajacej historii

1 . P F P
{ f:a{; 4 f.-:w.rﬁ?zﬁ&' i Lactee OOOUREAGL...
czyli rozdzial, ktérego tre$¢ objasnia sam tytut.

W glaive ¢ ¥ nilndd

to jest zmyslny rozdzial, zawierajacy przyktad rozgryw-
ki, w czasie ktorego diuszesa Suderlandii popada w swo-
iste tarapaty

O Boie SAntum:

czﬂi diuga, nieciekawa i zupelnie niepotrzebna dygresja,
ocalata wytacznie dzieki swej blyskotliwosci

K agna

to jest dalsza dygresja o ludziach, ktorzy towarzyszy¢
moga szlachcicowi w podrdzy i o tym, co odréznia ich od
stuzby, zawierajaca wiele obrazliwych uwag pod adresem
Francuzéw

W g ¢ hiedt, ty dliy,
w ktorym baron wyjasnia sprawy, ktére porzucit, gdy za-
czal dygresje.

P grifh
w ktorym baron odmawia nazwania rzeczy ,system wal-
ki”,opowiada o naturze pojedynku i sposobach pojedyn-

kowania sig, ku czemu okazuje az nazbyt wielkie sklon-
nosci,oraz o tym, jak znalezc sekundanta w Pradze w dwie
godziny po pélnocy

w ktérym baron okazuje swym czytelnikom brak szacun-
ku i idzie na obiad

W st Poedadon
czyli zasady. Opis nagréd zawarto gdzie indziej.

otz {-}r‘ﬂffﬁ?ﬁf&

czyli o konkludowaniu historii, sposobach zwrdcenia
uwagi sluchaczy na fakt, ze gaweda jest skonczona, zmu-
szaniu nudziarzy do zakonczenia anegdoty i o kontynu-
acji gry. W tym rozdziale réwniez nie opisano nagrod.

Ot &w{fgff
w ktorym baron tlumaczy, jak wylonic najlepsza historie
1 jak na nig glosowac.

Lakoriccraie Gy
czyli milosiernie krotki rozdzial, traktujacy gtéwnie o
kupowaniu wina

Kz St 0 Tabyee
w ktérym baron objasnia, dlaczego stynie jako najwigk-
szy gawedziarz Europy

Voiwten Podsamononia.
czyli falstart

1}@'*&
w ktérym baron dowodzi, dlaczego planuje zmieni¢ ty-
tul tego rozdziatu na , Tlo historyczne”.

Yo Historpezane
w ktérym zamiar 6w si¢ udaje,a ktéry zawiera opis swiata,
jakim jest w XVIII wieku.

Yotwtrn Podbumencaa
czyli ostatnie uwagi barona.

D oatrit |

w ktérym obdarzeni przez nature posledniejsza imagi-
nacjg znalez¢ moga ponad 200 pomystéw na przygody,
ktére opowiadac¢ beda kompanom, oparte na wlasnych
przezyciach barona.

ﬂ}f}ﬁé‘,{ﬁﬁl EE
czyli skrét zasad, dla ulatwienia orientacji i dla tych, kto-
rzy nie zwracali uwagi.
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Jako ze jestem czlowiekiem znanym zaréwno z nieza-
chwianej uczciwosci, z jakg opowiadam historie, jak i z
zadziwiajgcych przygod, ktore przyszlo mi przezywac jak
ziemia dluga, szeroka, a w niektérych wypadkach i gle-
boka (rzekl baron, nalewajac sobie kolejng lampke ko-
niaku), moi przyjaciele wcigZ nagabuja mnie pytaniami,
dlaczegoz to mialbym chcieé umieszczad swe nazwisko -
skadinad wielce czcigodne i starozytne, gdyz, wedle drze-
wa genealogicznego, jeden z Munchausenéw odbywal
podroz na Arce - w tytule gry, ktérej celem jest opowia-
danie zdumiewajacych opowiesci i niezwyklych anegdot.
Udzieli¢ im musze prostej odpowiedzi. Moja stawa, a wraz
z nig opowiesci o mych zapierajacych dech w piersiach
eskapadach, pobrzmiewa w calym cywilizowanym swie-
cie, niesie sig poprzez oceany, az do najglebszej Afryki i
najdalszego Nipponu, dociera do dziwacznych ludzi, za-
mieszkujacych blizniacze krélestwa Slonca i Ksiezyca, a
nawet do Francji. Dlatego wlasnie, gdziekolwiek bym sie
nie udal, wciaz sklania si¢ mnie, bym opowiadatl koleje
swego losu, ktérej to prosbie nigdy nie odmawiam, je-
stem bowiem czlekiem szlachetnego urodzenia.

W zwiazku z tym, trudno mi znaleZ¢ chwil¢ odpoczyn-
ku od mlodzieniaszkow, ktorzy z zaczerwienionymi usza-
mi raz jeszcze pragng wystuchac o tym, jak wraz z kom-
panami poltkniety zostatem przez wieloryba, lub jak - sie-
dzac na armatniej kuli - przefrunatem po niebie nad Kon-
stantynopolem, czesto zas moja jedyna nagrode jest nie-
wielka szklaneczka najprostszej brandy, o ile w ogdle co$
mi si¢ ofiarowuje. Czyz sadza, ze opowiadam historie po
to jedynie, by ich zabawic? Jesli tak, sa w bledzie! Jestem
szlachcicem, zolnierzem i podréznikiem, oni za$ to je-
den w drugiego gamonie, i nie mam zamiaru dalej z nimi
przestawac, by ocali¢ swa dusze od skalania!

Wraz z publikacjg tej gry (ktéra pokornie dedykuje-
dwom najwazniejszym dla jej powstania osobom - to jest
sobie i Carycy Rosji) pragne da¢ wszystkim, ktérzy na-
chodza mnie z zamiarem namawiania na snucie niezwy-
ktych opowiesci, powdd, by sami je sobie opowiadali, i to
z dala ode mnie. Ten wlasnie cel, a nie wylacznie wielki
wklad, jaki tym samym wnosze w cywilizacje, czy mozli-
wosc zdobycia skromnego dochodu, przyswiecal mi, drogi
czytelniku, gdym zabral sie za tworzenie mego dziela. Co
wigce], ufam, Ze zyskam teraz wigcej czasu, ktory spedze
z tymi, ktérym moja prezencja i charyzma najpilniej jest
potrzebna - mianowicie z czcigodnymi paniami. Zgadu-
J¢ rowniez, Ze moja praca okaze sie najwigkszym przelo-
mem w dziedzinie produkcji gier od czasu Tarota Dla Ko-
lekcjonerow, ktérego to wynalaztem, gdy pod falszywym

zarzutem sprowadzania pigwy w niedziele uwieziono
mnie w Bastylii... zostawmy jednak te rzeczy z boku.

Teraz winieniem przystapic¢ do opisu gry jako takiej,
nim to jednak nastapi, zmuszony jestem przypomniec
mym czytelnikom o pewnym istotnym fakcie. Zabawa,
ktora was uracze, zasadza sie na opowiadaniu zadziwia-
jacych historii, kazda zas z nich oparta jest na niezwyklej
przygodzie, ktérg onegdaj przezylem. Cho¢ wiec wasze
opowiesci pozostang fikcja, moje przypadki sa w najdrob-
niejszych szczegélach prawdziwe, kazdy zas, kto twierdzi
inaczej, nazywa mnie tgarzem, dowodzenie zas, ze czcze
wasze fantazje mnie si¢ przytrafialy jest czynem jeszcze
bardziej haniebnym, rownoznacznym z ochrzczeniem
mnie szarlatanem i, do krocset, jesli tak wlasnie czynié
zamierzacie, nie bede mial wyjscia, jak wyj$¢ z wami na
zewnatrz i ztoic skore tak, Ze blizny leczy¢ bedziecie przez
rok. Jestem szlachcicem, panowie, i nie pozwolg, by stro-
jono sobie ze mnie zarty!

A teraz podaj koniak. Nie, w lewo, prostaku!

St Gy

Moja gra nie nalezy do skomplikowanych, opartem ja
bowiem na rytuale, ktéry zaobserwowalem wéréd ple-
mion dalekiej Amazonii, a ktéry odprawiajg przygoto-
wujgc pozywienie - zdarzylo mi sig¢ zreszta wowczas prze-
studiowac go do glebi, mialem bowiem nieprzyjemnoséé
zostac schwytanym i we wzmiankowanym obrzedzie wy-
stgpi¢ w charakterze jedzenia wlasnie. Rytualu uzywa sig,
by oczyscic i zabawic przyszla przekgske, co podoba sie
ponoc ich barbarzyfnskim bogom, wiec gdy juz umkna-
tem, przekonawszy ich pierwej, ze jestem w rzeczywisto-
sci jednym z owych bostw... ale zostawmy te rzeczy z boku.
Gra jest prosta. Gracze siedza wokolo stolu, majgc na po-
doredziu przednie wina lub inne, nie mniej zacne trunki,
by wilzy¢ gardla, opowiadajac kolejno o swych zadziwia-
jacych przypadkach i zapierajgcych dech w piersiach
przygodach. Asumpt do rozpoczecia historii daje jeden z
kompandw gawedziarza, cate towarzystwo wtraca w bieg
anegdoty obserwacje i watpliwosci, ktére uzna za stosow-
ne, zadaniem za$ opowiadajgcego jest obali¢ je lub ich
uniknac. Gdy wszystko sie skonczy, ten, kto opowiadal
najlepiej zaprasza swych kompanéw na kielicha, potem
zas, gdy wszyscy stosownie si¢ pokrzepia, gra moze za-
czac si¢ od nowa.

%ﬂ;m{

By zasig$c do gry potrzebowal bedziesz trzech lub wiecej
tegich kompanéw, najlepiej wysoko, lub chociaz szlachet-
nie urodzonych, stotu, kilku krzesel, obfitego Zrédta trun-



ku, najlepiej wraz z urocza dziewka, by ustugiwala, oraz
kilku monet, ktére postuza za sztony i przydadza sie do
uregulowania naleznosci, gdy gra si¢ skonczy. Kiedy juz
Wyposazysz si¢ w owe utensylia, nie zawadzi zatroszczy<
sie rowniez o skrawek pergaminu, piéra i inkaust, zimna
noc, trzaskajacy kominek, oraz stosowng ilosci krzepia-
cego jadta, ktore to ostatnie z calego serca polecam. Poza
tym nie bgdziesz potrzebowal niczego - poza by¢ moze
kilkoma drobiazgami, ktére przedloze w dalszym ciagu
niniejszego wywodu.

Rogpryute

Doskonale pamietam pewien wieczor w zajezdzie pocz-
towym pod St. Petersburgiem, wczesng wiosng 17-. Na-
gla burza $niezna zaskoczyta zaréwno mnie, jak i kilku
innych podroéznych, wsrdod ktérych nie braklo réwnie
stynnych podréznikéw i zolnierzy, zmuszajac nas do spe-
dzenia nocy w gospodzie. Dziwnym trafem, w zajezdzie
nie dos¢ bylo pokojéw. Szybko zgodzilismy sie, Ze towa-
rzyszace nam panie powinny wypoczac w tézkach, po-
tem zas uznaliSmy, Ze rozpoczniemy turniej o to, kto zaj-
mie ostatni wolny pokdj, kto zas zmuszony bedzie spe-
dzi¢ t¢ noc na dole, w stajniach, lub - co gorsza - wsréd
stuzby.

Zgodnie przystaliSmy na rozgrywke lub zaklad, wtedy
jednak wyszlo na jaw, ze nikt w kompanii nie mial przy
sobie kart, kosci, baczkéw czy planszy do tryk-traka. Sta-
neto wiec na turnieju opowiesci, w ktérym kazdy czlo-
nek towarzystwa zapytat siedzacego po lewicy o jedng z
jego zadziwiajacych przygaod, a wszyscy pozostali oceniali
ja pod katem prawdziwosci, wiarygodnosci i chwalebno-
sci. Gdy wszystko si¢ zakonczylo, przyszto do glosowa-
nia, w ktorym sprytnie zajaglem czwarte miejsce, gwaran-
tujac sobie tym samym nocleg w niewielkim pokoiku na
poddaszu, ta zas pozycja pozwolita mi wysliznac sie, gdy

wszyscy juz zasneli, i spedzi¢ niezapomniang noc, roz-
grzewajac sie goscinnoscia corki diuka Normandii, kto-
rej piekno i numer pokoju wpadly mi w oko jeszcze przed
rozpoczeciem rozgrywki.

Ta gra odbywa sie w podobny sposab, lecz bez atencji
wspomnianej wczesniej latorosli czcigodnego diuka. Wiel-
ka szkoda.

P ook pry

Zgromadz kompanie i policz jej cztonkow - jesli zas wie-
czOr jest juz zbyt pozny, kaz stuzacemu, by ci¢ wyreczyl.
Upewnij sie, ze kazdy ma przy sobie sakiewke, a w niej
ilos¢ monet réowna liczbie graczy - nie pro$ przy tym stu-
gi o wyrgke, sludzy z natury bywaja bowiem chytrzy i
wielce nieodpowiedzialni, z réwng ochotg gotowi obra-
bowac czleka ze wszystkiego, jak 1 pomdc mu w klopo-
tach - wierz mi, dos¢ razy znalaztem si¢ w opresji, by sig
o tym przekonac.

los¢ monet nie jest wlasciwie istotna, poczynitem jed-
nak kilka istotnych na ich temat obserwacji, czerpiac z
mego doswiadczenia, nabytego, gdy testowalem gre na
dworach Orientu, gdzie, pomijajac fakt, ze nie mowilem
zadnym z tamtejszych jezykéw i nikt nie porozumiewal
sie w moim, gralo sie dosy¢ znosnie. Po pierwsze, wszyst-
kie monety powinny miec taka sama wartosc¢, by unik-
nac sporéw. Po wtore, nie musza by¢ wlasciwie moneta-
mi - bawiac w sercu Czarnej Afryki gralem za pomoca
szklanych paciorkow, ktore tubylcy posiadali w wielkiej
obfitosci, otrzymali je bowiem od misjonarzy i, zjadlszy
nastepnie zakonnikéw, nie znalezli dla nich praktyczne-
go zastosowania. Po trzecie, kazdy, kto usituje uzywac do
gry owej paskudnej, papierowej waluty - ktéra skadinad
przydaje si¢ wylacznie w latrynie - z pewnoscia nie jest
gentlemanem i powinno przegnac si¢ go precz zaréwno
od stolu, jak i z klubu,

Jesli kompania nie jest zbyt pijana, zmeczo-
na lub znudzona, mozesz przejs¢ do Tworze-
nia postaci. W przeciwnym przypadku pomin
je.

Ywrzne posioes

Zasiegnawszy opinii najwiekszych zyjacych
autorytetow w tej materii, dowiedzialem sie,
ze w dzisiejszych czasach niezbednym jest, by
tego typu gra posiadata taki wiasnie ustep.
Mam nadzieje, ze te kilka linii wystarczy, by
moj wydawca, ktory wychylit wczorajszej nocy
o kilka kieliszkow za duzo, skadinad w cokol-
wiek szemranym towarzystwie rytownikow,
dostrzegl naglowek i - majac oczy wcigz za-



mroczone kiepskim ginem - nie zwrécit uwagi, ze wypel-
niam t¢ sekcje jedynie celnymi uwagami o niebezpieczen-
stwie przestawania z typami z Grub Street,

Nie. To nieomal nie do pojecia, jak czlowiek, ktory po-
przedniego wieczoru osuszyl tyle butelek, potrafi zmu-
si¢ sie do wykrztuszenia cho¢ jednej sylaby, nie méwiac
juz o strumieniu grubych stow, ktory poplynat z jego osli-
nionych warg - zdaje sie jednak, Ze moja gra musi zawie-
rac kilka stéw o tworzeniu postaci.

Do rzeczy wigc. By przystapic do dziela kreacji potrze-
bowa¢ bedziesz pergaminu oraz pidra. Zakladam przy
tym, ze, odebrawszy odpowiednie wyksztalcenie, potra-
fisz czytac i pisaé, przynajmniej po facinie - jesli nie po-
siadles tej sztuki, z do§wiadczenia wiem, Ze bawigcy prze-
jazdem ksieza czesto godza sie stuzy¢ w tym wzgledzie
pomocga. Kiedy pod reka nie ma ani kaplana, ani klerka,
kaz jakiego$ zawezwac, jezeli jednak badz to okolica jest
od nich catkowicie wolna, badZ nie moZesz pozwolic so-
bie na ich ustugi z powodu trudnosci finansowych, wy-
wolanych, na przyktad, utratg fortuny wskutek niefortun-
nego zakladu o tempo wzrostu szparagowych wiéczni,
ktory zawartes z krélem Ksiezyca, doradzam pominigcie
tego rozdziatu bez zastanowienia.

Napisz, lub popros kompana, by napisal w gornej czg-
$ci pergaminu twoje imig, poprzedzone tytulem ,baro-
na”, lub ,hrabiego”,,markiza”,, diuka” czy jakimkolwiek

innym sig¢ szczycisz. W obecnych czasach powszechnej
réwnosci praw, gdy ple¢ pigkna wywalczyla sobie przy-
wileje, ktorych odmawiano jej od wiekéw, nie mozemy
zapominac takze o jej przedstawicielkach - ,,baronowe” i
»nrabianki” s jak najbardziej na miejscu. Jesli napraw-
de trzeba.

Jesli nie urodziles si¢ do$¢ wysoko, pomnij, ze to tylko
gra i napisz przed swym nazwiskiem cokolwiek uznasz
za stosowne - lecz, do krocset, ostrzegam cig, ze jesli spo-
tkam czleka, ktéry przypisuje sobie biekitng krew, cho¢
wywodzi sie od Chama - a przy moim wieku, doswiad-
czeniu, 1 nieomylnym, a pot¢Zznym nosie, wspartym za-
dziwiajacg umiejetnoscia wietrzenia zapachdow, ktorej na-
uczyl mnie pewien Eskimos w podziece za ocalenie przed
stadem rozwscieczonych morsow, potrafie go wyczud, do
kroéset, potrafie - oszolomie go tak znakomita sztuka
szermiercza, ze zapomni wlasnego miana, by nie wspo-
mniec o tytule, kidry sobie przywlaszczyl.

Podkres] swoje nazwisko. Nie, podkres$l je jeszcze raz,
jest wszakzZe absolutnie najwainiejsze.

Pod swym nazwiskiem dodaj miejsce urodzenia (i, jak
osmiele sie zasugerowac, nazwe posiadlosci) oraz rodzin-
ny kraj. Na tym etapie najlepiej nie dodawac jeszcze or-
deréw i innych wyrdznien.

Ponizej napisz, co tylko ci przyjdzie do glowy. Osobi-
Scie uwazam t¢ czes¢ karty za niezwykle przydatng do
notowania adresow i rodowodow mlodych panien, ktére
tego wieczoru wpadng mi w oko.

To tyle, jesli idzie o tworzenie postaci.

Kowtynugo %ﬁ%ﬁ,’/ﬂig

Gdy cate towarzystwo stworzy juz postaci, lub tez je zi-
gnoruje - ktore to wyjscie polecam - mozZecie przystepo-
wac do wlasciwej gry. Rozpocza¢ powinien gracz o naj-
wyzszym statusie spotecznym (tytuly rodowe uznawane
sa na nasze potrzeby za wyisze od koscielnych, ktére to z
kolei przewyiszaja godnosci wojskowe. Jesli w towarzy-
stwie znajdg si¢ osoby legitymujace sie tym samym ty-
tulem, poréwnac nalezy godnosci poboczne, liczbe po-
siadtosci lub ilos¢ stuleci, od ktérych tytut przystuguje
rodzinie. Mtodosc skloni¢ sie tu musi wiekowi dojrzate-
mu, a w razie dalszych watpliwosci pod uwage wziac na-
lezy odznaczenia wojenne. Jesli i to nie rozstrzygnie spra-
wy, odsytam do prac panéw Debrettsa lub Burkesa).
Jesli z powodu nieszczesliwego przyjecia na swiat lub
kiepskiej organizacji twego gospodarza przy stole zasia-
daja sami ludzie pospolici, pierwszym graczem winien
by¢ ten, ktéry okazat sie dos¢ tebski, by kupi¢ moja ksiaz-
ke. Jesli posiada ja kilku kompanow, pieknie im dzigkuje,
jesli Zaden - o§mielam sig watpid, czy ich umyst jest dosé
lotny, by bawi¢ si¢ gra, ktdra opiera sig na szlachetnosci,
szczodrosci ducha i sakiewki, ktéra nie odznaczaja sie



Turczyn pozwolil mi przebierac w kobietach wedle
mojego uznania.

kutwy. Jesli 1 ten sposob wylonienia rozpoczynajacego
zawiedzie, honor ten powinien przypasc w udziale temu,
kto jako ostatni napelnil szklanki towarzystwu.

Niezaleinie od sposobu, w jaki wyloni si¢ pierwszego
gracza, to on wlasnie musi rozpocza¢ rozgrywke, zwra-
cajac si¢ do osoby, siedzacej po jego prawicy i proszac, by
opowiedziata o jednej ze swoich stawetnych eskapad, sto-
wami: ,,Drogi baronie, zabaw nas, prosze¢, swymi wspo-
mnieniami z czaséw wojny w 17-,kiedy to samojeden wal-
czytes przeciw Francji i zwycigzyles”, lub: ,Najczcigod-
niejszy i szlachetny ksigze, jeslibys mégt na moment za-
niecha¢ taskawych komplementéw, ktdre raczysz prawic
mej siostrze, by¢ moze moglbys zaspokoic nasza cieka-
wos¢ i uraczy¢ opowiescia o tym, jakimz to cudem ucie-
kles z wigzienia w Akkrze po tym, jak scieto ci¢ tam dwa
dni wczesniej?”

Ci, ktorzy nie potrafig sami z siebie wymysli¢ dos¢ nie-
zwyczajnego i zabawnego tematu anegdoty, winni zajrzec
do dodatku, w ktérym przygotowatem dla nich okoto
dwustu watkoéw, pochodzacych z mych whasnych doko-
nan i doswiadczen (stanowia zreszta niewielka zaledwie
ich czesc), i z ktdrego mniej lotni gracze moga czerpac
do woli. Czy uzywasz tego, com dla ciebie z taka troska
spisal, czy korzystasz z wrodzonej fantazji, pamietac
musisz, Zze osoba, ktorej przyjdzie opowiadac, nie moze

znac tematu zawczasu. Taka niespodzianka dodac wszak
moze opowiesci wiele humoru.

Zaskoczony gracz musi teraz opowiedziec historie - by¢
moze czerpigc z doswiadczenia, by¢ moze z krynicy swej
imaginacji. Powinna by¢ krotka, opowiedziana bez wa-
hania,w dobrym tempie i bez przesadnych przerw na za-
stanowienie. Mozna przy tym uzywac calego zestawu ge-
stéw, min i dziwacznych odglosow, gawedziarzy przestrze-
gam jednak, by ich nie naduzywali - wywodzg si¢ wszak-
ze z arystokracji, lub staraja si¢ to udawac. Pamietam, jak
gralem w ma gre z Wielkim Wezyrem Turcji, kiedy trzy-
mal mnie dla okupu w Konstantynopolu. Aby ubarwic
swoja historie wynajal trupe aktoréw, grupe akrobatéw,
czarownikoéw i tancerek, oraz sze$¢ stoni. Historia trwala
trzy dni i cztery noce, a gdy kompania nie uznala jej za
najlepsza, preferujgc moja anegdote o tym, jak odkry-
lem pozbawione nasion winogrono, skazal nas wszyst-
kich na sciecie... ale zostawmy te rzeczy z boku.

Gaf s apodhigty e Lactie Opousadic.

Jesli ktorys z graczy nie zamierza uraczy¢ kompanii hi-
storia, lub waha si¢ z zabraniem glosu, moze wymowic
si¢ twierdzac, zZe tak zaschlo mu w gardle, iz utracit zdol-
no$¢ opowiadania,a dobre wychowanie wymaga, by kom-
pani pozwolili mu si¢ wéwczas wycofac z honorem. Oczy-
wiscie, jako cztowiek dobrych manier, musi wowczas sig-
gna¢ po napitek, by zwilzy¢ krtan, a czynigc tak, okazal-
by razacy brak obycia, nie dbajac przy tym o gardia swych
kompanéw. W skrdcie, gracz moze odmowic opowiesci,
ale tylko, jesli postawi calemu towarzystwu kolejke.
Wycofawszy sieg, i zamdwiwszy stosowny napitek, gracz
powinien zwrdcic si¢ do czlowieka po swej lewicy i, jak
stanowig zasady, zaproponowa¢ mu temat opowiesci,

W gplivoici + Dttty

Dla wygody tych z moich czytelnikéw, ktorzy nie grzesza
lotnym umystem, pozwalam sobie zaznaczyc, ze rozdzial
traktujgcy o watpliwosciach i zakladach to najsprytniej-
sza czes¢ calej gry, choé z tytulu smiesznie sztywnej struk-
tury ksigzki, ktéra narzuca mdj szanowny, choc niechyb-
nie zbyt surowy wydawca, musze¢ zaczekac, by pozZniej
objasni¢ na czym doktadnie owa chytros¢ polega.

Bieg opowiesci nigdy nie bedzie zbyt plynny, w kaz-
dym bowiem momencie pozostali gracze mogg przerwac




opowiadajgcemu, chcgc si¢ z nim zatozyc lub wyrazajac
dreczgca ich watpliwos¢. Dokonuje sie to, gdy jeden z gra-
czy kladzie przed sobg jedng (i tylko jedna!) monete -
ktdra nazwiemy stawka - i przerywa tok anegdoty. Za-
klad uczyni¢ mozna tak, jak w ponizszych przyktadach:

»lde o zaklad, baronie, Ze za drzwiami, o ktorych wspo-
mniates$, czekal juz w zasadzce caly batalion strzelcow”,
lub

»lde o zaklad, drogi hrabio, ze caryca nie byla zachwy-
cona dwoma zyrafami, ktére dales jej w prezencie i na-
kazala natychmiast wyrzucicci¢ ze swej sypialni”

Watpliwosci natomiast przybierajg nastepujacg forme:

»Alez hrabio, wszyscy wiedzg, Ze caryca darzy Zyrafy
straszliwa niechecia, odkad jedna z nich pozarla jej ulu-
bionego pieska”

»Alez diuszeso, w czasach, o ktérych mowisz, Kolos Ro-
dyjski juz od pigcdziesigciu z gorg lat lezal w ruinie, ni-
jak wiec nie moglas sie na niego wspiac!”

Jesli watpiagcy ma racje, zglaszajgc swoja watpliwosc lub
pragngc sie zatozy<¢, gawedziarz wlacza jego sugestie w
tok swej opowiesci 1,zgadzajac sig z nim, zatrzymuje jego
monete. Oczywiscie musi przy tym koniecznie wyjasnic,
dlaczego zgloszona obiekcja nie pokrzyzowala mu szy-
kow w perypetii, o ktorej wlasnie opowiada.

Jezeli natomiast sugestia jest mylna, a gawedziarz ani
mysli uzupetniac o nig swej historii, moze odesta¢ idace-
mu o zaklad stawke, wraz z jedna z wlasnych monet, in-
formujgc grzecznie, Zze nieznos$ny stuchacz nie ma poje-
cia, 0 czym sig tu mowi i czerpie swa watpliwa wiedze z
bajania starych bab, odurzajacych sie¢ ginem po gospo-
dach. Jesli idacy o zaklad nie zamierza przetknac takiej
ujmy na honorze, moze doda¢ do stawki jeszcze jedna
monete i, celem wzmocnienia zakladu, pchnac ja znéw w
strone opowiadajgcego, wraz ze zgrabnie uloZong znie-
waga. ZeZlony gawedziarz moze znow odrzuci¢ zaklad
(wraz z kolejng moneta i kolejna obraza), i tak dalej, péki
jedna ze stron nie przelknie zniewagi (zatrzymujac przy
tym stosik monet), lub komus nie wyczerpia sie fundu-
sze - w takim za$ przypadku stronom pozostaje zadad
innego rodzaju satysfakgeji (patrz ,,pojedynki”).

By dac przykiad tego rodzaju rozgrywki, oparty skad-
inad scisle na wszystkim, o czym moéwili§my poprzed-
nio, wyobrazmy sobie, Ze diuszesa Suderlandii opowiada
histori¢ oparta na mojej stawetnej przygodzie, kiedy to,
mylnie pojawszy znaczenie starozytnego przystowia, po-
wiodlem miasto Rodos do Rzymu. Postuchajmy wiec
strzgpu opowiesci, gdy diuszesa mowi:

Diuszesa: ,,... niezbednym mi bylo obejrze¢ miasto Ro-
dos z najwyzszego punktu obserwacyjnego, jaki si¢ w nim
znajdowal, kazalam wigc, by mojq lektyke poniesiono na
szczyt Kolosa, wznoszacego si¢ ponad tamtejszym por-
tem.” _

Lord Hampton (okazujac swe fatalne maniery i mowigc
z ustami pelnymi ciasta):,,Alez diuszeso, w czasach, o kto-
rych méwisz, Kolos Rodyjski juz od piecdziesigciu z géra
lat lezal w ruinie, nijak wigc nie mogtas si¢ na niego
wspiac. Sam zreszta widzialem jego szczatki kilka mie-
siecy wczesnie).”

C6z uczyni¢ moze diuszesa? Jest w rozterce. Honor na-
kazuje jej ciggna¢ opowiesé, wymaga to jednak zaplaty w
postaci jednej monety. Czy zdobedzie si¢ na taka rozrzut-
nos¢? Jakze by inaczej!

Diuszesa: ,,Drogi lordzie Hampton, nie wiem, w jakim
stanie byl twdj wzrok, gdy nie dostrzegles Kolosa Rodyj-
skiego,zakladam jednak, Ze zmacilo ci go tamtejsze moc-
ne wino, lub odwrdécil widok jednej z kobiet o watpliwej
reputacji, tak cze¢sto pojawiajacych si¢ w portach tego
swiata.” Kladzie talara na monecie lorda i odsuwa obie w
jego strone.

Cigta riposta! Czyz nasz lord Hampton moze to zniesc?
Nijak! Glosno przelyka ciasto, doklada jeszcze jedna
monete do stawki, kladzie ja przed diuszesa i dodaje:

Lord Hampton: ,Klam twoim stowom, szlachetna pani,
zadaje wiekszos¢ naszych znakomitych historykéw, opi-
sujacych upadek Kolosa na wiele lat przed twoimi naro-
dzinami, jesli da¢ wiarg w liczbg lat, do ktorych sie przy-
znajesz, zdaje wiec mi sig, Ze znalazlas si¢ pod takim uro-
kiem jednego z krzepkich marynarzy z Rodos, ze wspie-
fa$ sie na jego tors, biorgc go za starozytny posag.”



Aj! Lord sugeruje niewiernos¢ wspomnieniu swigtej pa-
mieci matzonka, niestawnego diuka! Wszystkie oczy
zwracaja sie na diuszese. Jej twarz oblewa §liczny rumie-
niec, tak jak poranna rosa oblewa doskonaly szkarlat
swiezo rozkwitlej rozy, gdy na niebie jasnieja pierwsze
promienie stonca (znakomity dobor stow, osmiele sie za-
uwazyc). W pospiechu przelicza zawartosc sakiewki - nie-
stety jednak, tego wlasnie dnia zakupila nowa mufke i
par¢ safianowych rekawiczek, w jej portmonetce widac
juz wigc dno. Rozwaga to jej drugie imie i to ona wlasnie
nakazuje jej przeltknac zniewagge, by nie narazi¢ swego
majatku na szwank. Przez glow¢ przemyka jej mysl, czy
nie poprosi¢ barona Edgingtona o pozyczke lub prezent,
przypomina jednak sobie, ze baron bedzie najpewnie) do-
pominal sie jej zwrotu, porzuca wiec takie spekulacje.
Poza tym w stawce s juz trzy monety - jesli porzuci updr,
przypadna jej. Pokusa jest zbyt silna, by opart si¢ jej ktos
o tak delikatnej plci, zagarnia wigc stawke i ciagnie:

Diuszesa:,,W Zadnym razie, milordzie. Gdy méwitam o
kolosie mialam na mysli jednego z moich kompandw,
nazwiskiem Diugi Tomasz Longfellow, najwyzszego czto-
wieka na §wiecie. On to wlasnie stal ponad portem,jedna
noge wspariszy na jednym jego brzegu, druga zas na prze-
ciwnym, i to na jego masywna osobe nakazatlam wniesc
moja lektyke, bym mogta zobaczy¢ cate miasto. Jak wiec
moéwitam, docieralismy wlasnie do kolana, kiedy...”

Baron Edgington (kfadac przed sobg monetg).,,Alez do-
prawdy, diuszeso...”

W tym miejscu pozostawi¢ musimy diuszese i jej dre-
czong przez watpliwosci opowies¢ - ktora, gdyby scislej
trzymata si¢ wypadkow, ktére mnie si¢ przydarzyly, nie
pozostawilaby miejsca na obiekcje i sprzeciwy, nie chmu-
rzgc przy tym jej alabastrowego czola ani nie zaprzatajac
jej w wigkszosci pustej glowy, i powrdcic do nieciekawe-
go opisu zasad. To nuzgca praca i to nie dla niej stworzo-
no szlachecki umysl. Niech diabli porwa zasady! Czujg,
Ze nastapi dygresja.

O B Sttacticen

Zdaje sobie sprawe, ze posrod czytelnikow tej gry zna-
lez¢ si¢ mogg i1 tacy, do ktorych los nie usmiechnat sig
tak szeroko w dniu narodzin, jak do mnie. Doprawdy,
nastal wszak wiek prasy drukarskiej, i nawet najnizej
urodzony moze ztapa¢ nieco szlachetniej sztuki czytania
i pisania, mozliwe wiec, Zze gra ta wpadnie kiedys w rece
ludzi, w ktdérych zytach nie zna¢ nawet najmniejszego $la-
du wielkosci, ktorych duch i mysl pozbawione sg jasno-
§ci i nie znajacej wahania pewnosci, majacych swe Zré-
dfo w wielopokoleniowej tradycji znakomitego wychowa-
nia i edukacji - a mianowicie, krétko rzecz ujmujac, w
rece prostaczkow. Ludzmi takimi nie nalezy gardzic, a z
calego serca ich zalowad, i to im wlasnie poswig¢cam ten



rozdal, w ktérym klarownie objasniam podstawy, ktdre
opanowac musi i maz, i niewiasta, pragnac osiggnac sta-
tus doskonalego przedstawiciela rasy szlacheckiej, jakim
jestem ja sam.

Szlachcic pasowaé musi do wizerunku, ktéry wyzna-
czyl mu sam Bég Wszechmogacy, a ktéry po raz pierw-
szy udatnie opisal Baltazar Castiglione, w swym dziele
»Dworzanin”. Stowa tej ksiegi zachowuja swg wartos¢ do
dnia dzisiejszego, niezaleznie od przykrej prawdy, Ze au-
tor - w zwigzku z nieszczesliwym urodzeniem - byl Who-
chem. Prawda jest, Ze w przeszlosci konwersowatem z Pi-
tagorasem, omawialem zawilosci strategii wojskowej z Ju-
liuszem Cezarem (skadinad napastliwym konusem) i
spedzitemn niezapomniane chwile w towarzystwie Kleopa-
try,a wszystko to w kilka stuleci po ich szacownym odej-
$ciu z tego lez padotuy, stalo sie to jednak za sprawa in-
dianskiego czarownika, ktérego nastepnie nawrécitem na
wiare protestancka, co uniemozliwilo mu odprawianie
podobnych rytualéw w przyszloéci...ale zostawmy te rze-
czy z boku.

Castiglione pisal, w formie niezwykle zajmujacej kon-
wersacji pomiedzy ksigciem a jego kompanami: ,,chcial-
bym, by nasz dworzanin odznaczal sie pigknem ciala i
harmonia proporcji, by okazywat sile, lekkos¢ 1 gracje, z
upodobaniem oddajac si¢ wszystkim rodzajom ¢wiczen
przystojnych wojownikowi. Dlatego, jak wierze, najwaz-
niejsza jego powinnosécig byloby osiagnac¢ doskonalosé
w sztuce wladania wszelkim rodzajem broni, zaréwno pie-
sz0, jak i konno, zrozumie¢ przewagi, ktére kazda z nich
niesie i zdoby¢ rzetelna wiedze na temat wszystkiego ore-
za, uzywanego zwyczajnie przez szlachetnie urodzonych.
Niezaleinie bowiem od potrzeby wojennej, w ktorej za-
mecie nierzadko przegapi¢ mozna popis szermierczy,
pomiedzy ludZmi wiasciwie urodzonymi zdarzac sie
moga wszakze réznice zdan, wiodace niechybnie do po-
jedynku, w tym zas najczesciej przychodzi uzywac broni
znajdujacej si¢ na podoredziu.

Zdaje mi si¢ poza tym, ze réwnie istotna jest znajo-
mos$¢ zapasOw” i tu pozwole sobie pomingé kilka linii,
nie moéwig one bowiem wiele o naturze szlachcica, wiele
natomiast o Wlochach. Autor konkluduje: ,,Pragnatbym,
by nasz dworzanin opanowal w jak najwigkszym stopniu
rownieZ hippike i, posiadiszy wiedze o koniach oraz
wszystkim, co ma zwiazek z jezdziectwem, dolozyl takze
staran, by nie bylo tematu, w ktérym nie potrafilby si¢
zorientowad, by zawsze uchodzi¢ za czlowieka stosownie
wyZszego stanem. Jak czytamy o Alcybiadesie, ktory prze-
wyzszal wszystkich sobie wspoélczesnych, zawsze dowo-
dzac swej doskonalosci w tym, w czym sami mienili sie
najlepszymi, tak i nasz dworzanin winien przescignac
wszystkich nawet w tym, na czym znakomicie sig znaj3...
Chciatbym takze, by nasz dworzanin po$wiecal sie i spo-
kojniejszym, bardziej powsciagliwym rozrywkom, unikatl
zazdrosci 1 osiggal zadowolenie w kazdej kompanii, za-

Jeden z mych wielu towarzyszy.

trudniajac si¢ przy tym jej zajeciami, cho¢ i tu nie powi-
nien zaniedbac przystojnego zachowania, poddajac kaz-
de dzialanie jedynie slusznemu osadowi, ktéry nie po-
zwoli mu wystawic si¢ na Smiesznosc. Niechaj smieje sieg,
zartuje, drwi, gra 1 tanczy, wszystko to jednak w sposdob
dajacy wyraz dobrego smaku i powsciggliwosci, niechaj
mowl 1 czyni co chce, byle z wdzigkiem.”

Do stéw tych moge dodac jedynie, ze szlachcic jest naj-
wyizszym z bozych dziel, ktore na wyzyny doskonalosci
wznioslo si¢ za przyczyna mileniéw znakomitego wycho-
wywania, nauki, kultury oraz stosownego odzywiania, i
Ze o tym mu zapomnie¢ nie wolno. Arystokracja francu-
ska nie miala ostatnio na uwadze swej donioslej roli, co
zakonczylo sig dla niej krétka wizyta u niejakiej pani
Gilotyny, od ktdrego to losu udato mi sig, z pomocg roz-
licznych przebran, rozmoéowek portugalsko-angielskich i
stada wydrazonych w srodku krow, ocali¢ wielu zacnych
ludzi... lecz raz jeszcze odbiegltem od tematu i pora mi
powracic w jego utarte koleiny, gdy tylko dodam, ze z ra-
doscig podziele si¢ mymi ostatnimi, wyniesionymi z Fran-
cji, doswiadczeniami z kazdym zacnym szlachcicem, ktd-
ry uczyni mi ten honor i zaprosi na obiad.

Szlachcic swieci przykladem reszcie ludzkoéci. Zawsze
musi okazywac dworne maniery i obycie, nawet wobec
ludzi niZszego stanu i cudzoziemcdéw (z ktdrej to zasady
wyklucza sie, rzecz jasna, stuzacych i Francuzéw). Jego
zachowanie jest miarg naszej cywilizacji, bez szlachty nikt
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bowiem nie patronowatby naukom, sztuce, literaturze czy
muzyce, i przetrwalyby tylko sztuki pospolite, jak teatr,
wiejskie tance, polityka czy handel.

Oczywiscie zaden szlachcic nie miewa do czynienia z
magia, a to z tego prostego wzgledu, Ze ta nie istnieje.
Nauki przyrodnicze, logika, filozofia i cale o$wiecenie
wyraZnie dowodzi, Ze nie moze ona dzialac - pod czym
podpisuje si¢ i ja, chod nie potrafie wytlumaczy¢ dlacze-
£0 po tym, jak zdarzyto mi si¢ obrazi¢ grupe Cyganow w
Rumunii, przez bity miesiac sadzilem, Zem jest kurcze-
ciem.

Cho¢ ty, moj czytelniku, mozesz w zadnym wzgledzie
nie przypominac niedoscigtych wzorcéw, ktére powyzej
opisatem, by gra¢ w moja gre musisz udac¢ wysokie uro-
dzenie, a opowiadajac historig¢ o niesamowitych wypad-
kach, ktore przypadly ci w udziale, powinienes przedsta-
wiac siebie i swoje uczynki jako szlachetne i w myéli, i w
dzialaniu. Cho¢ to doswiadczenie moze ci sie wydac dzi-
waczne, z calego serca wierze, Ze moze stac si¢ wazka lek-
cja, ktora wpoi nawet najbardziej tepym sposréd mych
czytelnikéw odrobing przyzwoitych manier.

Oczywiscie kazdy szanujacy sie szlachcic w podrézy
otoczony jest przez stugi i wedrujacych wraz z nim kom-
panow. Wypada wiec rozpoczac kolejny rozdzial, w kté-
rym zawrze si¢ dyskurs o naturze stosownego dla ary-
stokraty towarzystwa, a ktory znéw da asumpt do wyglo-
szenia kilku niepotrzebnych grubianstw pod adresem
Francji.

Kanpan

Stajac wobec przeciwnosci tego $wiata, szlachcic z ko-
niecznosci otoczy¢ si¢ musi kompanami, ktéry dopomo-
ga mu, wespra w potrzebie, dotrzymaja towarzystwa i
ozywia jego ducha swym dowcipem lub wiedza. Towa-
rzysze tacy to ludzie o wyjatkowych zdolnosciach, ktore
czasami sa aZ tak wyjatkowe, Ze uznac je mozna za zu-
pelnie unikalne. Znakomicie pamigetam mego przyjacie-
la, Oktawiusza, ktéry tak zrecznie dopomdégt mi w schwy-
taniu calej floty tureckiej pod Ankara, zaprzegajac do
pracy swoj kolosalny dech i zdmuchujac cumujace statki
w dot wybrzeza, gdzie wplataly si¢ w zapore z sieci ry-
backich, ktérg zagrodzilem w tym miejscu morze, lub
Wolfganga, ktéry posiad! tak niezwykte zdolnosci ogrod-
nicze, ze w ciagu dwoch nocy obrécit Czarna Puszcze w
Czarne Rosarium, dzigki czemu wygralem zaklad z ba-
ronem Scourtem i przekonalem jego urocza corke, by...
ale to inna historia, wigc opowiem jg w swoim czasie.
Kompani to, krétko rzecz ujmujac, mezczyzni i kobie-
ty, ktorzy stuza ci w czasie przygod swoja pomoca. Dlate-
go wlasnie, gdy twoja historia wymaga osoby o niesamo-
witych umiejetnosciach, by pomogla ci w czasie tej eska-
pady, mozesz $§mialo wprowadzi¢ do niej swego towarzy-

sza. Bacz jednak, by nie korzysta¢ z pomocy wigcej niz
jednego kompana w czasie jednej opowiesci, by nie wyjsé
na chciwca. A szlachcic, jak pozwole sobie przypomnie¢,
nie jest cztowiekiem chciwym - c6z, przynajmniej zazwy-
czaj,a obracamy si¢ tu wszakze w kregu najprzedniejszej
szlachty. Bylo nie bylo, mamy do czynienia z fikcja.

(Nie musz¢ chyba dodawac, ze kompani to nie stuzacy.
To, ze baron ma stugi, jest pewne jak fakt, ze francuski
pies ma pchty, a jesli i stuzacy pochodzg z Francji, swiad-
czg baronowi podobne ustugi, jak pchly psu, znaczy sie
sq ciagla przyczyng zlosci i wszelkiego utrapienia. Pamie-
tam doskonale francuskiego stuzacego, ktéry ustugiwatl
mi w czasie kampanii na granicy Rosji - pit przy tym na
umor, paskudnie przeklinal, przypalal mi koszule, nie
odréznial chustki do nosa od balonu na gorace powie-
trze i na koniec okazal si¢ by kobietg, zong sprzedawcy
ryb z Calais, zakochana we mnie do granic obtedu. Bylo-
by to dla nas obu Zrédltem niemalego zawstydzenia, gdy-
by nie dogodna okolicznosé, na skutek ktérej powieszo-
no go za zdrade¢. Nie bede przy tym zaprzeczal, ze to ja
umiescilem przy nim mape tajnego kanatu pod kanatem
La Manche, ktdorg nabylem... ale zostawmy znéw te rze-
czy z boku.)

(Co w samg pore przypomniato mi, Ze caly ten rozdzial
nie jest niczym wigcej, jak bogata dygresja i powinienem
- jesli pragne ulagodzi¢ mojego doprowadzonego do fu-
rii wydawce, ktorego policzki ptona gniewng czerwienia,
niczym posladki przeslicznej Jutrzenki, po tym, jak jej
ojciec, Stonce, zloil jej skore, ze tak zamarudzita ze swym
kochankiem - ktérym, przyznac si¢ musze, bylem ja sam
- ze zaniedbala swdj obowigzek zwiastowania nowego
dnia przez dwa i p6l tygodnia, mojego wydawce, jak mé-
wig, ktérego oczy I$nig furia, a wlosy stoja deba, niczym
szczecina gigantycznego odynca, ktérego niegdys poko-
nalem w Szkocji, wywracajac go na lewa strone i zaklu-
wajac na Smier¢ jego wiasnymi Zebrami, mojego wydaw-
cg, o ktérego lgkam sig, ze umrze od apopleks;ji, jesli nie
zakonczg tej dygresji, nie zamkne¢ nawiasu i nie powréce
do rozpoczetego raz tematu watpliwosci i zakladdow.
Szczerze mowigc, uwazam opisywanie zasad za cokolwiek
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nuzgce, zwlaszcza teraz, gdy butelka koniaku okazuje si¢
pusta. Tak, to wskazéwka, ktorej zdaje si¢ nie pojmowac.
Ze co? A, zamknac nawias. Prosze bardzo.)

W tlanivi 1 Lo, cigy dabiy

Jak doskonale wiedzg wszyscy szlachetnie urodzeni, ist-
nieje kilka watpliwosci oraz zakltadéw, ktérych nigdy nie
nalezy zglaszac. Po pierwsze, zaden ze stuchaczy nie moze
zadac pytania: ,,Alez drogi baronie, czy ci¢ wowczas nie
zabito?”. Nawet dla zupelnie pozbawionych szyi przyghu-
pow powinno by¢ zupelnie oczywistym, ze opowiadaja-
cy nie zginal, opowiada bowiem swoja historig, 1 jesli kie-
dykolwiek ktos wyrazi taka watpliwos¢, gawedziarz ma
prawo zabrac jego monetg, a cale towarzystwo moze spoj-
rze¢ na durnego stuchacza z nieskrywang pogarda. Moz-
na obrzuci¢ go przy tym kulkami z chleba, lecz szczucie
go psami byloby dowodem nieokrzesania.

Po wtore, w czasie fazy obelg Zaden szlachcic nie powi-
nien kwestionowa¢ pochodzenia, rodowodu ani prawdo-
mownosci gawedziarza. Méwiac wprost, nie wolno ci na-
zwac innego gracza klamca, watpic w jego prawo do szla-
chectwa, ani zniewazac jego matki. Wiasciwie 1z, mozesz
bowiem zrobi¢ kazdg z tych trzech rzeczy, czynigc tak
okazujesz tak niebywale grubianstwo, ze osoba, ktérg
obraziles ma prawo natychmiast wyzwac cie¢ na pojedy-
nek. Tematem pojedynkow zajme sie juz za chwile, zwlasz-
cza, ze jestem w nim dobrze obeznany od czasu pobytu
w Wiedniu, kiedy to obrazilem 47 regiment krélewskich
huzarow, gdy defilowal pod moim oknem i zmuszony
bylem dac satysfakcje wszystkim skladajacym sie nan zol-
nierzom, w tym samym w dodatku czasie. Wyznam przy
tym, ze oczekuje rozdziatu o pojedynkach z dreszczem
rozkoszy, jednak, niczym krnabrny uczniak, musze
wpierw uporac sie z lekcjami, nim wolno mi bedzie sie-
gnac po nagrode. Naprzod! Zblizamy sie nieuchronnie.
Wydac sie moze dziwne, Ze jesli watpigcy wygra swoj za-
klad, traci stawke, jesli za§ go przegra, zatrzymuje pie-
nigdze. Tak wlasnie sie dzieje, zwaz jednak, ze kiedy zglo-
szony zostanie zaklad, jeden ze sluchaczy tak naprawde
twierdzi: ,,Ha, drogi kolego, nasci smaczny kaseczek, kto-
rego nijak nie uczynisz czescig swojej opowiesci”,

Jasnym jest wiec zatem, Ze skoro pienigdze czyniq w
naszej grze zwyciezcow i przegranych, a zgtaszanie obiek-
cji jest jedynym sposobem, by byly w ruchu, watpiacy po-
winien starac si¢ czyni¢ takie zaklady, ktére moze wy-
grac - znaczy sie¢ takie, ktorych tresci opowiadajacy nie
potrafi uczynié czescig opowiesci i ktore musi odrzucic,
odsytajac stawke. Tymczasem wielki gawedziarz tak skon-
struuje historie, by dalo sie zglosi¢ do niej jak najwigcej
watpliwosci, ktore, dzigki swemu wielkiemu sprytowi, za-
wczasu przewidzial. Na tym wlasnie zasadza sie¢ umiejet-
nos¢ grania w moja gre - a wlasciwie, czes¢ tej umiejet-

nosci, druga bowiem jej polowe opisze w dalszych roz-
dziatach. Mniej lotni czytelnicy nie muszg si¢ obawiac -
zadam sobie trud wykazania wszystkich elementow, skia-
dajacych sie na dobra taktyke, gdy tylko beda sie poja-
wiac, by zadowolic si¢ mogli wiedzg o tym, gdzie takowe
sie znajduja, nawet jesli nie pojma, jak stosowac je w cza-
sie gry.

Pyﬁg%é

(Doradzono mi, ze modnym jest nazywanie tej czgscl,,sys-
temem walki”. To paskudna fraza, ktéra pozostawia nie-
smak na jezyku i brzmi jak tytul pruskiego podrecznika
walki szablg dla poczatkujacych. Gardze nig. Jesli ten, co
ja ukul, czuje si¢ urazony moja pogarda dla niego i jego
paskudnego wyrazenia, niechaj mnie wyzywa, a zobaczy-
my, czy w ogéle wie cokolwiek o prawdziwym ,systemie
walki”, gdy upuszcze zen nieco powietrza, ktérym sig
nadal.)

Jak zauwazylem juz wczesniej, jesli podczas czynienia
zakladu lub zglaszania watpliwosci gracz podda w wat-
pliwos¢ prawdomoéwnos¢, pochodzenie lub przodkow
kompana, urazony ma prawo - nie, obowiazek, zazadac
oden satysfakcji. Uczyni to wprawdzie niefortunny wy-
tom w normalnym biegu opowiesci, niechaj jednak i tak
bedzie - gdy w gre wchodzi sprawa honorowa, wszystko
inne musi zaczekad, by strony mogly dowies¢ swych ra-
cji. Honorowe zmagania to rzecz niebezpieczna, mogg
bowiem sprowadzi¢ nieszczedcie, rany, Smierc¢ lub - co
gorsza- SmiesznoS¢ na bioracych w nim udzial, sa jednak
tak niezbedne, jak befsztyk dla Anglika, zloto dla Szwaj-
cara i unikanie kapieli dla Francuza.

Zasady pojedynkow sa niezwykle wrecz proste. Gdy
uczyniono komus despekt i zniewazony rzucit wyzwanie,
walczacy wybieraja sposrdd przyjacioél lub towarzyszy se-
kundantéw, a potem umawiajg sie co do broni - zazwy-
czaj wadza sie na szpady lub rapiery, o ktore tatwo wszg-
dzie tam, gdzie zbieraja si¢ ludzie dobrych manier i wy-
ksztalcenia, cho¢ w niektérych czesciach swiata wzgle-
dami cieszq si¢ ostatnio pistolety - i udajg sie¢ na dogod-
ny dziedziniec lub kruzganek, gdzie przystepuja do rze-
czy. Pojedynek trwac powinien do pierwszej krwi lub oka-
leczenia, toczy si¢ bowiem za przyczyna przyjacielskie-
go sporu, widywalem jednak i walke do sptatania lub
$mierci, toczong z powodu nierozwaznie uzytego bezoko-
licznika.

Sztuka pojedynkowania si¢ jest tak rozpowszechniona
zarowno w calej Europie, jak i we wszystkich czgsciach
globu, do ktérych dotarta cywilizacja, a wszyscy dobrze
urodzeni znajg si¢ na niej tak dobrze, Ze nie widz¢ powo-
du, by ja tutaj opisywac. Aha, méj wydawca przypomina
mi, Ze gra przeznaczona jest zaréwno dla niedomytych
rak i nieuczonych oczu ludzi niskiego stanu, jak i dla nas,
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stosownie postawionych, z koniecznosci musze wiec po-
swiecic jej kilka stow. Kazdy, kto legitymuje sie stosow-
nym pochodzeniem, lub stuzyt jako oficer w jakiejkol-
wiek wartej wymianki armii Europy (niemieckiej, pru-
skiej, angielskiej, hiszpanskiej, wloskiej... doprawdy, gdy
teraz o tym mysle, w kazdej poza rrancuska i belgijska)
powinien przejs¢ do nastgpnego rozdziatu. Reszta z was
niech czyta dalej,

Toczenie pojedynkow jest sztukq o wielkiej wytworno-
sci, przekazywana z pokolenia na pokolenie zaréwno
przez stosowne lekcje, jak i przez wychowanie wlasciwe
dobrze urodzonym, a doskonalong dzigki niepowstrzy-
manej ochocie do okazywania swych zdolnosci innym.
Poswigcono jej niejedna ksigzke, kazdego wiec chetnego
do zglebiania jej tajnikéw odsylam do lektury. Aby jed-
nak osiagnac w niej prawdziwa bieglosc niezbedne jest
zaangazowanie nauczyciela - przy czym polecam tu szer-
mierza niemieckiego przez wzglad na brutalnosé, Hisz-
pana z tytutu stylu lub, z powodu star¢, ktére ciggnad sie
moga po cztery dni i zakonczy¢ remisem, Anglika. Powi-
niene$ tez poswiecic trzy, by¢ moze cztery lata na pilng
nauke.

Sam proceder pojedynkowania si¢ jest, rzecz jasna,
trudny i niebezpieczny. Niektore nieoswiecone kraje za-
kazaty spraw honorowych, wadzacy sie ryzykujg wiec spo-
tkanie z wymachujacymi patkami i nakazami sadu ple-
bejuszami, co nawet najwytrawniejszego szermierza moze
wytraci¢ z rytmu. Opracowalem na to kilka remedidw,
by wspomniec chocby zwyczajowe juz pojedynkowanie
sie¢ w miejscach odludnych, nie przeciaganie walki po-
nad miare, czy wadzenie si¢ w poblizu balonu na cieple
powietrze, ktéry przyda si¢ w razie koniecznosci szyb-
kiego opuszczenia miejsca sporu.

Planowatem uczynic¢ w tym miejscu dygresje na temat
sekundantéw, wlasciwego ich doboru i tego, jak doktad-
nie znalez¢ odpowiedniego czlowieka o dru-
giej w nocy w Pradze, ktory to problem prze-
sladowal mnie od moich széstych urodzin.
Cho¢ zdecydowanie brakuje na ten temat pu-
blikacji i nie mozna podwazyc¢ faktu, ze ksigz- ‘g
ka wielce skorzystataby na tej sekcji, moj czer-
wononosy wydawca przekonat mnie, mimo
moich szczerych protestow, Ze powinienem ja
pominac, cho¢ sam dowodzit nie dalej, jak trzy
akapity wczesniej, Ze rzeczy tego rodzaju mu-
sza si¢ w grze zawierac. Obawiam sig, Ze jego
dowcip ostabl bardzo od taniego ginu i zysku
z ostatniego taniego powiescidla, ktore za jego
przyczyna splugawilo rynek wydawniczy.
Wciaz jednak twierdze, Ze moja publicznosé
zyczy sobie ujrzec tego typu dzielo, ozdobione
kilkoma anegdotami i historiami o mojej
sprawnosci szermierczej, zilustrowane przy
tym przez mych przyjaciél, mis‘rzow Criuk-

shanka i Dore’a. Jesli zgadzasz si¢ z tym, szanowny czy-
telniku, napisz uprzejmie do wydawcy, domagajac sie
ksigzki tej wlasnie tresci. Pojawienie si¢ publikacji, o kto-
rej tu mowimy, bedzie tym pewniejsze, jesli bedziesz la-
skaw wesprzec jej wydanie skromna suma trzech gwinei
- upewnij sig, Zes dobrze je opakowal! - dolgczong do li-
stu.

Pﬁ@ﬂé p ”Iz%’/g

Jesli jednak jestes czlowiekiem o rozcienczonej krwi i de-
likatnym ciele podszytym cykoria, lub - by co rychlej
dostarczy¢ c1 wymowki - spieszy ci si¢ z zakonczeniem
gry, w kompanii znajduja si¢ kobiety gotowe zemdlec na
widok krwi, mysl o walce sprawia, Ze wypadasz z roli i
znow stajesz si¢ zwyczajnym prostakiem, zdarzylo ci sie
urodzi¢ Walijczykiem, lub zachodzi jeden z tysigca in-
nych powodow, mozesz uniknac fizycznej walki w poje-
dynku. Tak, jak w mojej grze odgrywasz bycie szlachci-
cem, mozesz odegrac i pojedynek, uZywajac zestawu re-
gul, ktore specjalnie na te okazje wynalaztem.

»Wynalazlem” rzeklem, lecz tak naprawde nauczyli
mnie go mieszkancy Psiej Gwiazdy, ktorych spotkalem z
dala od ich domu, kiedy ostatnim razem odwiedzalem
Ksigzyc. Dowiedziatem si¢ wtedy, Ze tajniki gry owej po-
znali za przyczyna nikogo innego, jak samego Vasco da
Gamy, ktory w czasie swej ostatniej podrézy wzial kurs
na Cejlon, minal go o kilka tysiecy mil i doptynal do kra-
wedzi Swiata, Osobiscie winieg za to jakosc portugalskich
map morskich, cho¢ nie watpig, Ze sami Portugalczycy
obwinia kompas lub wiatr, wode, Cejlonficzykéw, ksztalt
Swiata, ksiezyc i co im jeszcze przyjdzie do glowy i na co
mogg zrzuci¢ wine za wlasne partactwo.

Zdarza sig, Ze szlachcic sam nies¢ musi swe kufry i artylerie.
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Da Gama nazwal swoj zestaw zasad butelka-szklanka-gar-
dziela (jak juz wspomniatem, byl Portugalczykiem), lecz
mieszkancy Syriusza znajg je pod nazwa kos§¢-patyk-pil-
ka. Ja sam nazwe je papier-nozyce-kamiefi i... méj wy-
dawca mowi, ze los zakpil ze mnie tym razem okrutnie i
Ze moja gra znana jest pod t3 wiasnie nazwg na calym
szerokim Swiecie, a ja powinienem skresli¢ powyzszy
akapit. Tego jednak nie uczynig - niechaj pozostanie jako
traktat o historii tej zabawy, uczeni moga bowiem pole-
gac na moim doskonale znanym umitowaniu prawdy, gdy-
by chcieli watpic¢ w ktérakolwiek jego czesé. Niezaleznie
od wszystkiego, czuje si¢ rozczarowany takim obrotem
spraw, porzuce wigc tutaj méj dyskurs i odswieze moc
ducha przy solidnym obiedzie.

L

Powracam z przerwy sSwiezy i wypoczety, wyznac jednak
muszg, ze zatonalem tak gleboko w porto lorda Buttlebu-
ry’ego i ciemnych oczach jego najmlodszej corki, wiel-
kich i glebokich jak oczy jelenia, ktérego zabitem w Czar-
ne) Puszczy nadziewajac go ciastem - przy czym smak
jego, jak musze¢ zauwazy¢, nie ucierpial ani troche w zwigz-
ku z jakze niezwykla metoda usmiercenia - ze wciaz po-
zostaje pod ich urokiem, w zwigzku z czym calkiem stra-
citem watek. Niewazne. Uracze cie zatem opowiescig o
moich podrézach, péki nie przypomne sobie o czym to
ja moéwiltem, lub wydawca nie obudzi si¢ z hatasliwej
drzemki, ktéra ucigl sobie po przeciwnej stronie stotu i
nie przypomni mi, na czym stangtem.

Bylo to zimg 17—, gdy podrézowatem w glab Rosji.
Wszystko szlo jak z platka do chwili, gdy przybytem do
kraju, tam zas nie ma zwyczaju podrézowac w zimie kon-
no. Poniewaz zasada moja jest stosowac sie zawsze do
obyczajow kraju, w ktdrym sie znajduje, zaprzagltem ko-
nia do san i ruszytem wesoto do Sankt - Petersburga.

Nie wiem dokladnie, czy to bylo w Estonii, czy w Fin-
landii, w kazdym razie przypominam sobie, Ze w jakim$
strasznym lesie zaczal mnie Scigac olbrzymi wilk, ktéry
pedzil za mng tym szybciej, ze gléd przydawal mu chy-
zoscy; dogonitby mnie na pewno, nie bylo sposobu wy-
mkngc mu sie, totez wyciagnalem si¢ w glebi san i zda-
fem si¢ na taske konia.

Wszystko potoczylo sie tak, jak moglem przypuszczad,
cho¢ nie $mialem wierzy¢ w tak pomyslny obrét sprawy.
Wilk, nie zwracajac najmniejszej uwagi na moja skrom-
ng osobe, przeskoczyl przeze mnie, rzucil si¢ jak wscie-
kly na konia, zatopil w nim kly i jednym szarpnieciem
wyrwal 1 pozart czgs¢ zadu biednego zwierzecia, ktére,
gnane przerazeniem i bélem, poniosto mnie szybciej jesz-
cze. Bylem uratowany! Podniostem ukradkiem glowe i
spostrzegltem, ze wilk w miare pozerania konia przedart
si¢ tbem przez jego cialo na Swiatlo dzienne; okazja byta

Oraz wzmiankowang kompanie porzucac.

zbyt ngcaca by jej nie wykorzystac. W mgnieniu oka chwy-
citem za bat i jaglem okladaé nim wilka z calej sily.

Ten nieoczekiwany deser nie zdumial go bynajmniej;
rzucit sie naprzéd calym pedem, trup mego konia padt
na ziemig, a wilk mdj znalazl si¢ w zaprzegu zamiast ko-
nia. Ja zas okladatem go batem lepiej jeszcze, totez wkrotce
znalaztem sie zdrow i caty w Sankt - Petersburgu, ku zdu-
mieniu wlasnemu i...

Pomng teraz, rozprawialiSmy o pojedynku. A wiasci-
wie to ja wiodlem dyskurs, tys si¢ uczyl, a méj wydawca
ztopal brandy i czynit glosne wtrety. To niezwykle drai-
nigcy czlowiek, ktory szczesliwie oddalil sie wlasnie do
tawerny na rogu, pozwalajac mi ciagnaé w spokoju.

Gramy wiec w papier-nozyce-kamien. Niedzielni szer-
mierze niechaj rozgrywaja rzecz trzy razy, pilnie liczac
kolejne tury, ten zas, kto wygra przynajmniej dwukrot-
nie oglaszany jest zwyciezcg. Rzekibym wiecej, szkoda mi
jednak marnowaé stéw na ten temat, przeznaczony jest
bowiem dla ludzi pozbawionych cnét i tych, ktérzy leka-
ja si¢ widoku odrobiny krwi lub obciazania swego su-
mienia jednym czy dwoma trupami. Prawdziwy szlach-
cic nie miewa takich obiekcji, zwlaszcza, gdy ma do czy-
nienia z wiesniakami. Powiadam wiec - graj swa role wla-
Sciwie, lub nie graj jej wcale.
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Pojedynek skonczyc si¢ moze skutkiem sSmiertelnym,
nawet, jesli brak ci ducha, by stoczy¢ go jak nalezy. Jesli
obydwie strony wyzyja, rezultat sprawy jest taki: prze-
grany odda¢ musi swa sakiewke zwyciezcy, sam zas wy-
cofuje si¢ z gry. Jesli jedna lub obie strony postradaly w
pojedynku Zycie, zasad tych dotrzymac musza sekundan-
ci, w tym jednak przypadku ich nagroda - jesli zabici ja-
kas posiedli - pozostaje nietknieta.

Jeszcze jedno musze rzec na ten temat: uwazam za nie-
godne prowokowanie pojedynkéw i rzucanie wyzwan, gdy
zakonczono juz skladanie opowiesci, rozdzielono i przy-
znano nagrody. Na mysl przychodzi mi w tym wzgledzie
pamietna gra, ktérg toczytem ze $niadoskéra zaloga pi-
rackiego statku, gdy zostalem wraz z nimi uwieziony w
brzuchu poteinego potwora morskiego, ktéry, na nasze
nieszczescie, potknal po kolei kazdego z nas - co samo w
sobie nie jest zdarzeniem zwyczajnym, jak dowiedzialem
sie z konwersacji z doswiadczonymi wilkami morskimi,
tym jednak razem o tyle jeszcze osobliwszym, Ze zaszlo,
gdy wspinaliSmy si¢ wespoél na Matterhorn.

Gdy dotarlismy do konca rozgrywki i, zreszta bez wiek-
szego dla mnie zaskoczenia, monety towarzystwa znala-
zly si¢ przed moja skromng osoba, kapitan piratéw, roz-
wscieczony kleska opowiastki o swoich meznych czynach,
dobyl kordelasa i, biorac poteiny zamach, wymierzyt
wprost w moja glowe. Zwinnie zszedlem z linii ciosu, ten
zas ugodzil w §ledzione bestii, na ktdrej przed chwila za-
siadatem, a z ktorej trysnety takie ilosci zélci, ze... ach,
moj wydawca powrdcil z tawerny, niosac z soba odor piwa
w gardzieli i szminke karczemnej dziewki na wargach, i
przypomina mi, Ze przekroczytem juz termin, konczg sie
strony, ktére mi pozostaly i Ze powinienem natychmiast
zaprzestac dygresji. Podobnie wiec jak poprzednio zare-
czy¢ musze, iZ gotéw jestem zaspokoié ciekawos¢ czytel-
nikow w tej materii nad dobrym obiadem, ktoéry zafun-
duja mi w swoim klubie.

Teraz, z koniecznosci,zmuszony jestem wyjasnic w jaki
sposob opowiesc dobiega konca, jak wygrywa sig gre i -
nie lekaj sig, cny czytelniku, nie ulecialo to z mej pamieci
- czym, u licha, jest ,,nagroda”.

Latotezanie Qpoveis

Moje doswiadczenie dowodzi, ze dobra opowies¢ nie po-
winna trwac wigce) niz piec minut, przy dluzszej bowiem
anegdocie stluchaczy ogarnia nuda i apatia, zaczynaja
gawedzi¢ miedzy soba, rzucac si¢ kulkami z chleba, gra¢
w karty i kosci, wzywaja muzykéw, by tanczy¢ na stolach,
uwodza postugaczki, rozdajg wywrotowe lub rewolucyj-
ne pamflety, planujg kampanie wojenne w glebi Azji i

zatrudniaja si¢ mnéstwem innych drobiazgéw, ktére na-
wet najbardziej wytrawnego gawedziarza wybic potrafia
z rytmu - zwlaszcza, jesli samemu zaginat parol na uro-
dziwg postugaczke.

Opowiadajgcy powinien wiec doprowadzic¢ swa histo-
rie do logicznej konkluzji nie przedluzajac jej ponad po-
trzebe,i to w sposéb, ktéry dostarczy najwigkszego wzru-
szenia i zadziwienia stuchaczom. Gdy tylko opowiesc sie
skonczy, wdzieczna publiczno§¢ powinna nagrodzic j3
kilkoma serdecznymi ‘Wiwat!” i wyrazami szacunku ta-
kimi jak ,klne sie, baronie, Zem jeszcze nie styszal tak
niezwyklej opowiesci i chetnie za nig wypije¢. Dajcie
wina!”, ktore nieodmiennie ciesza.

Nie umkneto jednak oku tak doswiadczonego zZolnie-
rza,jak ja, Ze bywaja i gawedziarze, ktérzy albo nie potra-
fia ustali¢, w ktérym miejscu ich opowies¢ si¢ konczy, iz
koniecznosci papla¢ musza do dnia sadu, lub péki nie
skonczy si¢ wino, albo do tego stopnia nieobyci sa ze sztu-
ka snucia historii, ze publicznos¢ nie potrafi okreslic, ze
nastapil juz koniec. Uzylem mego geniuszu strategiczne-
go w obydwu przypadkach, co zaowocowalo ponizszymi
rozwiazaniami.

Jesli gawedziarz dobrnie do konca swojej opowiesci i
nie styszy gromkiego ,,Wiwat!”, a wszyscy wokot drzemig
lub zajmujg mysli innymi sprawami, powinien okazac
kompanii, ze oto dotarl do konca wstajac i glosno ob-
wieszczajac: ,,i oto moja historia, prawdziwa w kazdym
calu, a jesli kto w nig watpi, gotowym oproznic baryltke
brandy jednym haustem”. Da to towarzystwu znak, jesli
nie przez swa tresc, to choc przez natezenie glosu, ze po-
winni wyrwac sie z letargu, w ktéry wpedza nedzna opo-
wiastka 1 wykrzesac z siebie kilka uprzejmych ,, Wiwat!”,
zeby dowies(, ze oto nastapil upragniony koniec.

Jakkolwiek historia si¢ skonczy, gdy juz wzniesie sig
zwyczajowe toasty (za opowiesc, za jej autora, za gospo-
darza, za kréla, za najpiekniejszg z obecnych kobiet, za
druga najpiekniejsza z obecnych kobiet, za najpigkniej-
sz3 kobiete w opowiesci, za nieobecnych przyjaciél, etc.)
gracz, ktory wlasnie zakonczyl dyskurs winien zwrocic
si¢ do czleka po swojej prawicy i, zainteresowanym to-
nem (inaczej mogloby to zosta¢ wzigte za obraze i do-
prowadzi¢ do zgubnego w skutkach pojedynku, grubian-
skiej przepychanki, czy w inny sposéb niepotrzebnie za-
kioci¢ bieg calej rozgrywki), poprosi¢ ,opowiedz nam,
baronie, jak...” i tu, tak samo, jak na poczatku gry, opisac
stosowng przygode, czy to wzigtg z opowiesci o moich
eskapadach, czy z listy w dodatku do tego dziela, czy z
wlasnych doswiadczen, czy wprost z sufitu. Osoba, do
ktérej si¢ zwrdcono, powinna rozpocza¢ gawede, ktora
przebiega jak poprzednia, a pozostali gracze zglaszajq
obiekcie, zaktadaja sie, staja do pojedynku i na kazdy inny
sposob starajg si¢ utrudni¢ mu zadanie.

Jesli jednakze opowiadajacy tak bardzo uwiklat sie we
wlasng historie, Ze nie dostrzega, iz towarzystwo stracifo
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zaciekawienie i zamiast stuchac urzadza walki kogutéw i
szczuje ogary na borsuka, ktokolwiek w kompanii moze
przerwaé¢ mu w dogodnym momencie, méwiac: ,to przy-
pomina mi opowiesc, ktora styszalem od barona N- M-
(wstawiajac tu imie gracza siedzacego na prawo od nie-
szczesnego gawedziarza), w ktorej to on...” 1 opisujgc przy-
gode. Potem kladzie przed soba monete. Jesli inni gracze
zgadzaja si¢ z jego opinia, doda¢ winni swoje monety do
puli, a jesli polowa kompanii uzna zgodnie, ze obowia-
zek gawedziarski winien przypas¢ komu innemu, baron
N- M- rozpoczyna historig¢ o swej przygodzie. Poprzedni
gawedziarz, pograzony we wstydzie 1 pohanbieniu, moze
wrzuci¢ zgromadzone monety do swej sakiewki, jako za-
doscuczynienie. Jesli mniej niz polowa towarzystwa prze-
kaze pieniadze, zgromadzong sume daje sie postugaczo-
wi, by doniést wina.

Widze teraz, Zem zndéw nie opisal nagrody. Nie lgkaj
sie. Pozostalo jeszcze kilka stron, a ja z pewnoscig wykla-
ruje wszystko w kolejnym rozdziale.

Odreittie Tuyeipry

Gdy wszystkie opowiesci osiagng szczesliwy final, powin-
na zapas¢ cisza. SigdZcie wygodnie na swoich miejscach
i nakazicie postugaczowi, by napetnil szklanice. Pomysl-
cie o historiach, ktore wam opowiedziano i rozwarcie w
sercach, ktora byta najlepsza. Jesli masz zylke uczonego,
mozesz przedyskutowac rzecz z kompanami lub zajrzec
do ,,Poetyki” Arystotelesa, czy ostatniej pracy krytycznej
poety Drydena. Jak nie, to nie. To bez znaczenia.

Gdy tak toczysz polemike, czy to w duszy swojej, czy z
towarzyszami, przelicz, ile monet zostalo w twojej sakiew-
ce. Teraz zmieniaja sie w sztony, z pomoca ktorych kazdy
z towarzyszow zadecyduje, ktéra z historii byla najlep-
sza, najbardziej niezwykla, najlepiej zapadia w pamiec,
najmniej bylo w niej falszu i pokazala gawedziarza w naj-
lepszym swietle. Mowiac jezykiem prostym, kazdy z was
zaglosuje na zwycigzce.

Poczynajac od tego, ktéry gre rozpoczal, a
potem wedle ustalonego juz nastepstwa, kaz-
dy z graczy musi wziac w dlon sakiewke i ze
stowami: ,,Panowie, kine si¢ na honor, Zem ni-
gdy nie styszal tak zajmujgcego zbioru opowie-
sci, leczy, Pan Bég mi na to Swiatkiem, nigdy °*
tez do uszu moich nie dotarta historia bardziej
zadziwiajaca, niz ta, ktérg opowiedzial nam
dzis baron (tu podaje imig szlachcica, ktérego
anegdotg uznal za najlepsza tego wieczoru)”.
Jeslis jest Anglikiem, mozesz dodac jeszcze ,na
ma duszeg” - szczesliwie wiekszosc z nas nie jest.

(Mdj wydawca zanosi si¢ protestem, bo sam
jest Anglikiem. W moich wyjasnieniach musi
nastapic przerwa,bym még! uciszy¢ go, napet-
niajac mu szklanke.)

Po tych stowach szlachcic kladzie sakiewke przed kom-
panem, ktorego wlasnie wymienil. Musza si¢ w niej za-
wiera¢ wszystkie monety, ktore mu pozostaly, nie jest
bowiem rzecza godna czlowieka szlachetnego, rozdzie-
la¢ swoje opinie lub zbyt szeroko szafowa¢ faworami. Ten,
kto je otrzymat nie powinien dodawac ich jeszcze do swej
sakiewki - nie ma pospiechu, niechaj leza, gdzie padty. To
wlasnie je nazywamy ,nagroda” z powodu, ktérego nie
chce mi si¢ wyjasniac.

Gdy kazdy z graczy wyglosit juz swoja kwestie, oddat
glos i przekazatl nagrode (a musze tu przypomnie¢ gru-
bianom, prostakom i plebejuszom, ktorzy znajduja sie po-
$réd mych czytelnikéw, ze w glowie prawdziwego szlach-
cica nawet nie powstataby mysl, by glosowac na siebie),
kazdy powinien przeliczyc, iloma monetami nagrodzo-
no jego i jego historie. (sotto voce oczywiscie. Nie ma nic
tak niestosownego, jak szlachcic, ktory nie potrafi liczyé
po cichu, a jesli twoja wiedza numerologiczna nie rozcia-
ga si¢ na niezbadane tereny powyzej pigciu, powinienes
natychmiast zarzuci¢ pomyst grania w te gre 1 zajac sie
czyms stosowniejszym dla swojej natury, jak hodowla
rzepy, pelowanie z chartami czy wojowanie z Turcja.)

Latoterame Gry

Gracz, ktéry zdobyt najwigkszg nagrode obwieszczany jest
zwyciezcg gry. Wszyscy wznies¢ winni na jego czes¢ grom-
kie ,,Wiwat!” i zazadac jeszcze wina, by spelnié toast za
jego zdrowie. Dobre obyczaje wymagaja przy tym, by to
zwyciezca zaplacil za trunek, przyjetym jest tez, Ze pie-
nigdzy,zgromadzonych w nagrodzie, nie powinno, ba, nie
moze na ten cel wystarczyc. Niewazne jednak, jesteSmy
wszak szlachtq i nie zaprzqtamy sobie glowy takimi dro-
biazgami, jak odpowiednia zaplata, pieniadze, etc. Poza
tym stodki smak zwycigstwa zabije z pewnoscig gorzki




posmak zados¢uczynienia, ktérego karczmarz zazada pod
koniec wieczoru,

W tej chwili rozgrywka sie konczy, a towarzystwo moze
powoli zaczac zapadac¢ w stan upojenia.

Jesli kompania sobie Zyczy, a zaréwno sakiewka, jak i
dzban przyzwalaja, rozegra¢ mozna kolejna ture gry. Roz-
poczac ja powinien zwycig¢zca poprzedniej rundy, bedac
wszakZe ostatnia osoba, ktéra pokryta koszt wina.

Kitw St + T@m

Powinno si¢ zauwazyc - i faktycznie, co inteligentniejsi i
szlachetniej urodzeni czytelnicy z pewnoscig zauwazyli -
Ze w gr¢ moja gra¢ mozna na dwa sposoby. Po pierwsze,
postuzy¢ si¢ mozna taktyka i wysili¢ cala przebieglosc,

»Opowiedz nam, Baronie histori¢ o tym, jak twoj kon zawisf na wie

koscielnej i jak go z niej uwolnifes™
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by zgromadzic tyle pieniedzy, ile tylko da sie. Po wtore,
mozna opowiedzie¢ najlepszg - jak na swe mozliwosci -
historie. Oczywiscie kazdy gracz powinien przytoczyc¢ jak
najtrafniejsza anegdote, nie ma bowiem innego sposobu,
by wygrac moja gre. Jesli tak rozplanujesz swg strategie,
ze zgromadzisz jak najwieksza stawke, zapewniam cie,
ze niechybnie przegrasz, nie dos¢ bowiem, Zze w finale
bedziesz musial przekazac jg komus innemu, to zaskar-
bisz sobie taka nieprzychylnos¢ kompanéw, ze nikt z nich
nie odda na ciebie glosu. Oczywiscie dzieki tej taktyce
zapewnisz sobie honor zadecydowania o osobie trium-
fatora.

Gdy nadejdzie ostatnia runda, a zaprosili$cie damy do
kompanii, odradzam oddawanie glosu na te, ku ktorej
sie sklaniasz, lub ktéra wpadia ci w oko. Doswiadczenie
uczy mnie, Ze nieczesto zapewnia to sukces, zas twoi to-
warzysze z pewnoscig dostrzega to i
uczynia twoj szlachetny gest przedmio-
tem zartéw na najblizsze kilka tygodni.

'E]W P sdbumonni

Gdy pisalem te ksiazke, przyswiecaly
mi trzy cele. Po pierwsze, wolg moj3 -
co znowu, czleku?

Prosze o wybaczenie. Sadzitem, ze
oto dotarlismy do konca, wymamrota-
no mi jednak w ucho, Ze zaniedbalem
sekcje, do napisania ktdrej zobowigzu-
je mnie kontrakt. Najchetniej widzial-
bym gre ukonczona, takie rzeczy bo-
wiem nie licuja z moim szlacheckim
temperamentem, co zachwycajaco pod-
kresla skadinad, dlaczego natura wy-
dawcow tak bardzo rozni sie od duszy
szlachetniej, Ze stanowi nieomal jej
przeciwienstwo.

Dz

Pragnaltbym podkreslic, ze ten rozdzial
powstaje wbrew mej weli, wydawca do-
wodzi mi jednak, Ze tego typu ustepow
oczekuje sie po wspolczesnych twor-
cach gier. Doprawdy, nie pojmuje po-
trzeby zaglebiania si¢ w szczegoly mej
przesziosci - jestem szlachcicem i je-
stem Munchausenem, te za$ fakty, kto-
re z powodzeniem otwieraja przede
mnga wszelkie granice i drzwi komnat
krélewskich Europy powinny z pewno-
Scig wystarczyc.

T
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Aha. Ten tysiejacy czleczyna poinformowal mnie wlasnie,
ze jego zdaniem czego$ nie rozumiem. Oczywiscie nic
takiego nie mialo miejsca, cho¢ przyznac sie musze do
niewielkiej ztosliwostki, ktéra doprowadzita mnie do ce-
lowo mylnej interpretacji jego stéw. Jakkolwiek, propo-
nuj¢ zmiane tytutu na ,,Tlo historyczne”, nim zaczne od
poczatku.

T4 Hastoryerne

Znacznie lepiej.

Mamy, rzecz jasna, osiemnasty wiek, i z pewnoscia nigdy
jeszcze nie nastapily czasy tak dobre, by zy¢. Renesans
sie skonczyl, potega Kosciola osltabla, a Europa stalq sie
wreszcie cywilizowang. Turcy wciaz zajmujg Konstanty-
nopol, Francuzi znéw sprawiajg klopoty, krél Anglii jest
jednoczesnie Niemcem i szalenncem - obie rzeczy znako-
micie pasujg zreszta do wladcy tej wyspy - a gdzies za
Atlantykiem kilku kolonistom wydaje sig, Ze sa niezwy-
kle wazni.

Cudem naszych czaséw jest - bez dwdch zdan - nie-

zwykly balon latajacy braci Montgolfier, ktory bez zad-
nego niebezpieczenstwa unosi ludzi i zwierzeta w powie-
trze, niosac ich ponad miasta, rzeki, lasy i1 gory, a nawet,
jak powiadaja, do samego Ksi¢zyca. Zgaduje, ze bracia
wynaleZli balon wylacznie w celu opuszczenia Francji.
Skoro juz o Francji, cierpi ona ostatnio z powodu niskich
ludzikéw w wysokich czapkach ktérzy, pragnac znizyc
szlacht¢ do swojego poziomu, urzneli glowy wielu z naj-
zacniejszych jej obywateli. Dlatego niejeden nieopierzo-
ny miodzik podejmuje gorgczkowe eskapady, pragnac
ocali¢ co mlodsze i piekniejsze przedstawicielki francu-
skiego towarzystwa od tak gorzkiego losu, samemu tra-
cac jednak przy tym glowe, ten czy inny sposéb. Prowa-
dzi to rowniez do nieszczesnego w skutkach nadmiaru
Francuskiej arystokracji w pijalniach kawy i salonach
Londynu, choc¢ wielkim naszym szczesciem jest, ze kwa-
sne ich miny nie skwasily nijak znakomitych owocow
pracy tamtejszych winiarzy, ktore zwozg ze soba.
Nauka 1 filozofia réwniez czynig nieliche postepy. Mio-
dzieniec nazwiskiem Stephenson stworzyl wiasnie czaj-
nik, ktory porusza sie na kolach, a w Towarzystwie Kro-
lewskim powiedziano mi, ze niejaki Newton, w ktorego
rzucitlem niegdys jabtkiem, rozstawil swoje nazwisko na
polu przystrajania zdrowego rozsadku w piorka praw
natury.

Ludzie niskiego stanu, ktorym zdaje sie, ze pieniadze
zastapi¢ moga urodzenie, spiesza korzysta¢ wynalazkow,
budowac fabryki i zatrudniaé dziewczyny imieniem Jen-
ny by przedly dla nich welne. Jakis duren z Norfolk cal-
kowicie zepsul przyjemno$¢, czerpang z zimowych polo-
wan, orzac nieuzytki i sadzac na nich rzepe. Przyznam

sig, Ze nic a nic z tego nie pojmuje, cho¢ zdaje sie, Ze Bry-
tania zmienia si¢ w swoiste imperium - oparte zreszta
wylacznie na handlu i roslinach bulwiastych. Niech Bog
ma nas w opiece.

Ve P odsumonanie

Gdy pisalem te ksiaike, przySwiecaty mi trzy cele. Po
pierwsze, wola moja bylo wla¢ choc czastke mego emo-
cjonujacego zywota w zZycie innych, aby i oni doceni¢ mo-
gli w pelni me zapierajace dech w piersiach przygody. Po
wtore pokazac chciatem ludziom pospolitym cho¢ cien
tego, jak wyzsi od nich zyjg, zachowuja sie i mysla, aby
lepiej zrozumieli skad dokladnie bierze fakt, zesmy od
nich lepsi i by unikna¢ nieprzyjemnosci, ktére nawiedzaja
ostatnio Francje.

Po trzecie, dajac wam swiadomos$¢ wiasnych przygdd,
rozdmucha¢ pragnatem iskre zadzy przygod, tlaca sie w
sercu mezczyzn - i w bardzo rzadkich wypadkach kobiet,
osobiscie uwazam bowiem, Ze zbytnia zadza przygéd jest
u kobiety rzecza nagannag - ktora tak bardzo ostatnio przy-
gasla, traktowana na réwni z takimi zajeciami, jak od-
wiedzanie teatru, czytanie powiesci czy gra w wista. Za-
przestancie korzystania z imaginacji innych, uzywajcie
zamiast tego wizji niezwyklych dokonar, ktére moja gra
kladzie wam w usta, by zdoby¢ sie wreszcie na wielkie
mysli i wielkie czyny.

Cho¢ kazde stowo w kazdej historii, ktérg opowiada-
tem, jest absolutnie prawdziwe (z wyjatkiem trzech -
brzmig one ,Helena”, ,mitos¢” i ,amontillado”), nie je-
stem w zadnym razie czlowiekiem wyjatkowym. Zytem
jedynie w niezwyklych czasach, a kazdy czlowiek o szla-
chetnej duszy, zyjac w czasach cho¢ odrobing przypomi-
najacych moja epoke moze osiggnac to samo. Moje czy-
ny osiggnely taka stawe dlatego jedynie, Ze mam zwyczaj,
ktory niektorzy biorg za brak manier, rozwodzenia sie
nad nimi po kieliszku lub dwéch. I powiadam ci, szla-
chetny czytelniku, ty rowniez rzuci¢ sie mozesz w wir
przygod rownie niezwyktych jak moje, jesli tylko bedziesz
mial ambicj¢ siegnac¢ wzrokiem do$¢ wysoko.

Powiadaja, ze jeden cztowiek moze zmienic §wiat. Za-
przeczam, jakobym to uczynit - cho¢ ocalitem go raz czy
dwa, to jednak nie to samo - cho¢ ty masz ku temu spo-
sobnosc. Uczyn tak,lub jakkolwiek inaczej, strzei sie jed-
nak jednego. Poza twymi zdolnosciami lezy, rzec ¢i mu-
sz¢ z zalem, uwiedzenie carycy Rosji, jej honor jest bo-
wiem obecnie pod mojg ochrong i, do krocset, powiadam
ci, e jesli zlapie cie w jej poblizu, spuszcze ci takie man-
to, Ze pojdzie ci w piety oraz w d-¢, tak, bys nie mégt ni
stac, ni siedziec¢ i musial unosic sie w powietrzu, wirujac
niczym kurek z ratuszowej wierzy. Ostrzegam.
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DODATEK PHERWSZY
Qpowiearz vam. Saronie bior..

..0 tym, jak przez przypadek odkryles Zrédlo Nilu.

...0 tym, jak odkryles, ze potykanie zab skutecznie leczy objawy tradu.,

...0 tym, jak ocalates, zaatakowany jednoczesnie przez lwa i krokodyla.

...0 tym, jak twoja charcica, Diana, pochwycila jednocze$nie siedem zajecy.

...0 tym, jak oplynales swiat dookola, nie wystawiwszy przy tym stopy za prog
swego domu.

...0 tym, jak wyleczyles czkawke Cesarzowej Francji przebywajac po drugiej stro-
nie kanatu la Manche.

...0 tym, jak przeniosle§ wiadomosc z Aix do Ghent.

...0 tym, jak ocalates, potkniety przez olbrzymiego wieloryba i co znalazles w
jego poteznych trzewiach.

...0 tym, jak dotarles az na ksiezyc, uzywajac wylaczne pigciu metrow sznura i
jak stamtad powrdcites.

...0 tym, jak przy pewnej okazji, na drodze do Kolonii, rzucit sie na ciebie twdj
futrzany ptaszcz.

...0 tym, jak przypadkowo rozpoczales amerykanska wojne o niepodleglosc.
...0 tym, jak umknates$ z lochéw Sultana Tureckiego za pomoca kilograma ho-
lenderskiego sera.

...0 tym, jak przekonale$ krola Sardynii, by stuzyt ci jako pucybut.
..przypadku, ktéry doprowadzit do tego, ze wydales na swiat stoniatko

...0 tym, jak spotkales wyspe plywajaca po morzu Sargasowym

..0 tym, jak toczyles pojedynek z calym regimentem Francuskich Huzarow
...0 tym, jak spotkales Helene Trojanska

...0 tym, jak ocaliles zycie czlowieka, ktory umarl piecdziesiat lat wczesnie;j
...0 tym, jak wynalazles balon na gorace powietrze

...0 tym, jak przezyles upadek z Ksi¢zyca na Ziemig

...0 tym, jak zareczono cig z biskupem Bath i Walii

...jak w cokolwiek niezwyktych okolicznosciach pozartes konia kréla Norwegii
...0 tym, jak zlozyle$ autograf na brodzie kréla Hiszpanii

... jak odkrytes zaginiony lad Atlantydy i jak zatonal w kwadrans w pdzniej
..0 tym, dlaczego z powodu kreméwki zniszczyles miasto Tobruk

..0 tym, jak twdj kon zawist na wiezy koscielnej i jak go z niej uwolnifes

...0 tym, jak mieszkancy miasta Salisbury $miertelnie zniewazyli kréla Ksiezy-
ca i jak przekonatles go, by nie wszczynal z tego tytulu wojny

...0 tym, jak udalo ci sie ujs¢ za tuziemca w krainie Liliputéw

...0 tym, jak twéj rog mysliwski gral przez pot godziny, cho¢ nikt w niego nie dat
...0 tym, jak podczas oblezenia Tobruku wynalaztes maszyng tkacka

...0 tym, jak odkryles, Zze z dawna zaginiony syn earla Bath jest owca

...0 tym, jak dzigki swym niezwyklym umiejetnosciom kuszniczym ocaliles
przed zniszczeniem zeszly rocznik szampana

...0 tym, jak uzytes ,,Rakiety”,lokomotywy Stephensona, by uleczy¢ niezyt Ksie-
cia Augusta

..o tym, jak dla zakladu rozpoczates Rewolucje Francuska i kto go wygral
...skad wziat si¢ taniec, ktéry odtanczytes na stole podczas ostatniego bankietu
u carycy Rosji

...0 tym, jak pokldcites sie ze stynnym czarnoksigznikiem, Doktorem Dee i jak
pozbytes sie oslich uszu, o ktére cie przyprawit

...0 tym, jak zaskarbiles sobie serdeczna nienawis¢ wszystkich wolnomularzy w
Polsce
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...0 tym, dlaczego podczas burzy z piorunami wybrales sie
na przejazdzke nagi jakim cie Pan Bég stworzyt

...0 tym, jak za pomoca kurczaka zmusiles pod Konstanty-
nopolem armig turecka do zlozenia broni

...0 tym, jak w roku 17— wypiles wszystkie butelki koniaku
na Swiecie

...0 tym, dlaczego we Francji styniesz jako Piaty Muszkieter.
...0 tym, jak wygrale$ z Krélowg Wrézek zakiad na temat
Marii Antoniny

...0 tym, jak portret Henryka VIII ocalil cie przed atakiem
lwow

.0 tym, jak przebiegata smutna ceremonia twojego pogrze-
bu i dlaczego siedzisz tu dzisiaj z nami

..0 tym, dlaczego pokazales miastu Dusseldorf pantalony
Cesarzowej Francji

.0 tym, jak przebywajac na egipskiej pustyni, odkrytes swe
zadziwiajace podobienstwo do Sfinksa

...0 tym, jak uzyles dziata, by szpiegowac ruchy wojsk turec-
kich w czasie oblezenia Konstantynopola

-.0 tym, dlaczego Two) portret wisial przez ostatnie dwie-
scie lat w toalecie w patacu w Wersalu

..0 tym, jak przebywajac w Barcelonie przezyles spalenie
na stosie pod zarzutem uprawiania magii

...0 tym, dlaczego ocaliles niestawnego bandyte Jonathana
Wilda przed egzekucja

...0 stynnej nocy, ktéra spedziles we Florencji, a po ktorej
wszyscy mieszkancy miasta, ktorzy ukonczyli dwudziesty
rok zycia, przefarbowali wlosy na niebiesko

...0 tym, jak poprowadziles polowanie, ktére przywiodlo
chinska dynastie Ming do upadku

...0 tym, jak udalo Ci sie skrzyzowac stonia z pawiem i po co
.0 tym, jak odkryles, ze odchody lwa zbawiennie dzialajq
na reumatyzm

..bankiecie w Prusach, po ktorym wszystkich stuzacych spa-
lono za czarostwo

...0 zachowaniu mieszkancéw Stonca przy stole 1 jak pomo-
gto ci ono wykresli¢ mape Australii

...0 tym, jak zatrudniles jednego z Ksiezyczan, jako stuge
...0 tym, jak dowiodtes Towarzystwu Krolewskiemu, ze Swiat
nie jest okragly

...0 tym, jak pomytka podczas prania twoich rzeczy we Fran-
cji ocalila tamtejszy dwor od utoniecia

.0 Weneckim balu maskowym, na ktérym nie rozpoznal
cie zaden mezczyzna, lecz wszystkie kobiety

.0 tym, jak twdj wybor sliniaczka przewazyl w bitwie o
Rodos

.0 tym, jak toczyles sam ze sobg pojedynek na §mier¢ i Zy-
cie

.0 tym, jak przypadkowo zaplodniles papieia

.0 tym, jak wzigles krola Hiszpanii za handlarke ryb i o
zabawnej konwersacji, ktora wiodles nastepnego dnia z jego
katem

...0 tym, jak z powodu pomylonej toZzsamosci ocalites wy-
brzeze Portugalii od zatonigcia

...0 tym, dlaczego nie nosisz szkarlatéw, nie jesz jajek i nie
jezdzisz konno w czwartek

...0 tym, dlaczego, bawigc w Paryzu, na tydzien states sie
malpg

...0 tym, jak spotkates stynne piratki Mary Bonny i Anne
Read i jak to przeiyles

...0 tym, jak butelka sznapsa, ktéra wypites w Rosji ocalila
cig przed Scieciem w Turcji

..0 tym, dlaczego kazdy kowal w Londynie zadluzyl sie u
ciebie na trzy gwinee

...0 tym, jak informacja znaleziona w notatkach Leonarda
da Vinci pomogta ¢i ochronic kréla przed zamachem

.0 tym, jak toczyles pojedynek na szczycie Matterhorn i
jak uniknales niechybnego upadku

.0 tym, Jak wyprostowales Krzywa Wieze w Pizie

...0 tym, jak na morzach potudniowych odkrytes Plywajaca
Wyspe Sera i jak z niej umknales

...0 tym, dlaczego kustosz Krélewskich Ogrodéw Botanicz-
nych w Kew zaliczyl twoje wasy do ziél

...0 niezwyklych rezultatach ucinania sobie drzemki w ar-
matniej lufie

...0 tym, dlaczego co pigte dziecko w Brukseli nazywa sie
na twoja czesc

..0 tym, jak przeplynales wpltaw caly Dunaj i po co

...0 tym, jak to jest, Ze Platon wspomina w swym napisa-
nym przed dwoma tysigcami lat ,Panstwie” zabawng kon-
wersacje z toba

-..0 tym, jak Tubylcy z Polinezji zlozyli ci¢ w ofierze swym
prymitywnym bogom i co stalo sie potem

..0 tym, jak po poteznym trzesieniu ziemi zdolales odbu-
dowac¢ Rzym w ciagu jednego dnia

...0 tym, jak uwiodles krélowa Ksiezyca, cho¢ mierzy sobie
ponad sto metréw

...0 sprawie psa, ktéry mowil po francusku i tragicznej hi-
storii jego wilascicielki

...0 tym, jak zostates krélem Mkolo-Mbelelandii

...0 tym, jak pojawienie si¢ wiosennych bazi ocalilo ci zycie
..0 tym, jak zmuszono ci¢ do odegrania wszystkich rél w
Hamlecie i jak poradziles sobie ze scena pojedynku

...0 tym, dlaczego upierasz si¢, iZ jeste$ mezem Kleopatry
...0 tym, jak powstrzymatles sploszone stado sloni przed
stratowaniem Edynburga

...0 najbardziej oburzajacym zakladzie, jaki zawarles

...0 tym, jak ocalifes Zycie Kréla Kotow

..0 tym, jak odnalaztes droge do Rajskiego Ogrodu i co w
nim znalazles

...0 tym, jak schwytale$ Feniksa, ktorego podarowales po-
tem krolowej Annie '
.0 tym, dlaczego méwisz kazdemu zebrakowi, ze znales
jego matke

...0 tym, dlaczego rasa pigmejow z Yolimba-Yp uznaje cie
za Boga

...0 tym, co spowodowato upadek Mostu Londynskiego i
jak calo wygrzebates sie spod jego gruzéw

21



...0 tym, jak zmuszony bytes toczy¢ pojedynek z rojem psz-
czol

...0 tym, jak wykopate$ tunel pod Cie$ning Giblartarska i
co sie z nim stalo

...0 tym, jak umknales z Wielkiej Piramidy w Gizie i co w
niej porabiales

...0 tym, jak na czele trzech setek tygryséw najechates Wto-
chy

.0 tym, jak odkryles prawdziwe miejsce ladowania Arki
Noego i co na niej znalazles

..o tym, jak powtorzyles mojzeszowg sztuczke z otwarciem
wo6d Morza Czerwonego

...0 tym, jak uzyles Prawdziwego Drzewa Krzyza do budo-
wy mostu przez Hellespont

...0 tym, jak pewnego wieczoru, przy obiedzie, odwiedzite$
obydwa bieguny

...0 tym, jak uwolniles szwedzka rodzine krélewska od sta-
rozytnej klatwy

-0 tym, jak nauczyles si¢ mowic jezykiem zyraf

...0 tym, jak wraz z kompanami kompletnie oprézniles skar-
biec suttana Mahmudu

...0 tym, jak tykanie zegarka ocalilo ci zycie

.0 tym, dlaczego za twojq przyczyng ksiezniczka Maria
Niderlandzka wziela slub w chlewiku

...0 tym, jak ty i trzy kréliki przelamaliscie oblezenie Gi-
_braltaru

...0 tym, Ze to ty, a nie Francis Bacon, napisate$ wszystkie
sztuki Szekspira

.0 tym, jak ocalates, gdy przesadni wiesniacy ze Schlezwig-
Holstein chcieli utopic cie jako czarnoksieznika

...0 tym, jak odnalazles skarb zatopionej Hiszpanskiej Ar-
mady nie moczac przy tym wlosow

...0 tym, dlaczego, gdy stanales przed krélem Matego Kro-
lestwa, wszyscy obecni wzieli cie za ducha

...0 swojej podrozy do Mekki w czasie ktorej schwytali cie
magijscy wyznawcy Ognia

...0 tym, dlaczego, gdy powrdcites z Indii, nie rozpoznal cie
wiasny ojciec

...0 tym, jak skradles diamentowe spinki krélowej Francji
wprost sprzed jej nosa

...0 tym, jak spotkales legendarne syreny i jak odpowie-
dziales na ich nieodparty zew

...0 tym, jak wszedles w posiadanie niezwyklego podarku,
ktory sprezentowales ostatnio Ksi¢znej Normandii

...0 tym, jak w czasie polowania w Szkocji ustrzelites dwa-
nascie gluszcow, trzy lwy, wielbfada i weza morskiego

...0 tym, jak doprowadzites do koronacji niemieckiej stuz-
ki na Cesarzowa Chin

...0 swych ostatnich wielkich odkryciach dotyczacych her-
baty

...0 tym, jak ocalites Biale Klify Dover przed przybraniem
barwy niebieskiej

...0 tym, jak w czasie swej slynnej podrozy przez Sahare
zjadales swego wielblada wieczorem i wciaz jechates na
nim nastgpnego dnia
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...0 tym, jak ozywiles ukochanego pieska krélowej Hisz-
panii i jakie honory czynila ci z wdzigcznosci

...0 tym, jak schwytales calg Francuska flote za pomoca
starej szalupy

...0 tym, jak odkryles, ze wszyscy mnisi z opactwa West-
ministerskiego wyznajg diabla i co z tym zrobites

...0 tym, czemu wszyscy zotnierze armii pruskiej salutu-
ja ci i moéwig ,Generale Bock”

...0 tym, czemu nigdy nie zdejmujesz kapelusza w towa-
rzystwie grekow

...0 tym, jak wynalaztes narodowg potrawe wloska

...0 tym, jak odkryles, ze Francuzi kopia tunel pod kana-
tem LaMache i o chwalebnych czynach, ktorych w zwigz-
ku z tym dokonates

...0 tym, dlaczego polowa ryb przywozonych do portu w
Antwerpi nalezy dla Ciebie

...0 tym, jak okazalo sig, Ze w ostrydze, ktérg podales ca-
rycy Rosji, znajdowal si¢ najwigkszy diament sSwiata

.0 tym, jak sprawiles, Zze papiez rozebral si¢ do naga i
paradowat tak po ulicach Wiednia

...0 tym, czemu zawdzigczasz swojq Sledzione mieszkan-
cowi Dublina

...0 tym, czemu lunch, ktéry zjadles z diukiem Starthcarn
okazal sie poczatkiem rewolucji przemystowe]

...0 tym, jak spotkales Wielkiego Bialego Wieloryba

...0 tym, czemu w poniedzialki, srody i piatki nazywasz
swego konia Apollinem, a w pozostale dni Bucefalem
...0 tym, jak sprawiles, Zze wrzesien 1752 nie mial dni po-
migdzy trzecim a pietnastym

...0 tym, jak uzyles niezwyklych metod wywiadowczych
podczas ostatniego oblezenia Konstantynopola

..0 tym, jak zaangazowales sie w projekt Towarzystwa
Krolewskiego, dotyczacy pozyskiwania swiatla z ogorkow
..0 tym, jak podbiles planete Neptun w imieniu Impe-
rium Brytyjskiego

...0 tym, jak znalazles Eris, grecka bogini¢ Chaosu, i co
jej zrobites, kiedy juz ja znalazles

...0 tym, czy faktycznie, jak donoszono, odkryles Zrédlo
.0 tym, jak odzyskales miecz kréla Anglii z wraku fre-
gaty Sw. Jerzy, lezacego na 50 km glebokosci

...0 tym, jak w ciggu jednego dnia napisales dziesigcioto-
mowa historie Islandii, na ktérej w dodatku nigdy nie
byles

..0 tym, jak zmuszono cig, by$ za pomoca sledzia scigl
najwyzsze drzewo w Czarnej Puszczy

...0 tym, jak zalozytes sie z hrabia Monte Hall, ze przesci-
gniesz zajaca o pigcdziesiat metrow i jak wygrales

..0 tym, jak w cokolwiek niezwyktych okolicznosciach
spotkates Diabta i jak odestales go do piekia z niczym
...0 tym, jak podrézujac z Londynu do Bath znalazles w
jukach niemowlg i o naszyjniku, ktére mialo na szyi

.0 tym, jak przebytes starozytny Labirynt Minosa i co
znalaztes w srodku



.0 tym, jak w ciggu jednego dnia napelniles powtdrnie
oprozniony skarbiec Lichtenstein

.0 tym, jak uwieziono cie w celi wraz z Czlowiekiem w
Zelaznej Masce, co miedzy wami zaszlo i jak umknates
..0 tym, jak twdj okret rozbit sie, a ty przebytes wyspe za-
mieszkang przez dzikich kanibali

...0 tym, jak odkryles, ze twdj lokaj to Cesarz Prus w prze-
braniu i co z tym zrobites$

...0 tym, jak uciekles z Turcji na poléwce konia

...0 tym, jak przypadkowo $cigles kréla Norwegii

...0 tym, jak kot obrazil honor twojej rodziny i jak go odzy-
skales

..o tym, jak zeglowales po Morzu Srédziemnym nie majac
todzi

..0 tym, jak przeniosle$s zamek z Leeds do Kent

...0 tym, jak spotkates Latajacego Holendra i sprzedales jego
tadunek w najblizszym porcie

...0 tym, jak przetopiles miecze armii francuskiej na lemie-
sze, nie zwracajac przy tym uwagi Zolnierzy niosacych je
przy boku

...0 tym, jak spedziles trzy noce w zamku hrabiego Tran-
sylwanii

...0 tym, jak spotkales ducha Anny Boleyn

...0 tym, jak uwolniles Hamburg od czarnej $mierci w jed-
no popotudnie

...0 tym, dlaczego nigdy nie odwiedzasz gospéd, w ktérych
podaja wisniowy koniak i smazone bekasy.

...0 tym, dlaczego twoich wasow nie trzeba podkreca¢

...0 tym, jak powstrzymales wybuch Wezuwiusza z pomo-
ca zawartosci swych sakw i grupy towarzyszy

.0 tym, jak malpy z gor Gibraltaru uznaly cie za wodza
.0 tym, jak wydobywales zloto na PL. Sw. Piotra w Rzymie
..0 tym, jak przypadkowo stworzytes ludowe tance szkoc-
kie

...0 tym, jak odkrycie nosa Sfinksa ocalito cig¢ od niemilego
konca

...0 tym, jak uwolnifes z okrutnej niewoli lud Houhynyméw
...0 tym, jak sprawiles, ze na przedmiesciach Bolonii ode-
grano ze wszystkimi szczegélami starozytng bitwe pod
Maratonem

...0 tym, jak podjales sie przemytu na Stonce i jak dopro-
wadzilo to do twego wyganiana ze slonecznej dziedziny
..-0 tym, jak straciles obydwie nogi w bitwie pod Utrech-
tem i jak je pdZniej odzyskales

.0 tym, jak twdj flirt z diuszesg Orly zmusil cie do poz-
niejszego pojedynku z jej babka

...0 tym, jak to jest, ze choc to ty jestes najwiekszym fech-
mistrzem Europy, hrabia Basle uchodzi za najwigkszego
szermierza w Belgii

...0 tym, jak wynalazles pomidora

.0 tym, jak odkryles, ze szwedzkie regalia ukryto we wng-
trzu zywej krowy

.0 tym, jak przebytes droge z Wloch do Grecji catkowicie
pod woda |

...0 tym, jak napisatles ,Requiem” Mozarta

...0 tym, jak udalo ci sig to, co nie udalo sie Kanutowi, 1 po-
wstrzymates nadciagajacy przyplyw

...0 tym, jak sprawiles, Ze na wiezach Wersalu wywieszono
brytyjska flage

...0 tym, jak oblaskawiles dzika swinie z Gloucester

...0 tym, jak wykryles wszystkich wloskich szpiegow w Niem-
czech za pomoca miski owsianki

.0 tym, jak twoje bolesne zetkniecie z oknem w Kolonii
zakonczylo oblezenie St. Petersburga

...0 tym, jak spotkates w Kairze Casanove i co tam porabial
...0 tym, jak w jedna noc nawrdciles trzy sabaty hiszpan-
skich czarownic na wiare protestancka

.0 tym, jak podrozowales przez Hades, z ktérego nikt ze
smiertelnych nigdy nie powrécil i jak to sie stalo, e dzi$
dzielisz z nami kompanie

...0 tym, jak klucz lecacych tabedzi pomégt ci uwolnié 2z
wiezienia perskiego Ksiecia

...0 tym, jak udates sie w przyszlos¢ i o wielu cudach, ktéore
w niej widziales

..0 tym, jak schwytales ostatniego jednorozca i dlaczego
wypuscites go na swobode

.0 tym, jak jako jedyny przezyles Wielkq Zaraze, ktora spu-
stoszyla Edynburg

.0 tym, jak za przyczyna ciem zakonczyl si¢ twéj stawetny
romans z corka earla Cadogan

.0 tym, dlaczego, mimo wielu romanséw, nie masz zony
..0 tym, dlaczego dowodzisz okretem we flocie Szwajcar-
skiej, cho¢ z urodzenia jestes Niemcem, a Szwajcaria nigdy
nie miala floty

...Jak dowiodles, Ze stynny Potwor z Loch Ness nie istnieje
...0 tym, jak twoja podréz wokolo kuli ziemskiej doprowa-
dzita do wynalezienia czwérpolowki

...0 tym, dlaczego nie wolno Ci nosic¢ sie na Z6tto na ulicach
Neapolu

...0 wielkim biszkopcie z Antwerpii

...0 najwigkszej swini na swiecie

...0 tym, jakie dowody sklaniajg cie do wiary w pokrewiefi-
stwo malpy i czlowieka

...0 pigciu pozarach Rzymu i co je wywolalo

.0 tym, dlaczego Dunaj splynal w pewna Wielkanoc krwia
.0 tym, dlaczego wody Tamizy zabarwily si¢ pewnego dnia
na zielono

.0 tym, dlaczego rzeka Liffey stala sig¢ czarna w ostatniego
Sw. Patryka

.0 tym, dlaczego wenecka laguna wyschla i jak zaradzites
tej niezre¢cznej sytuacji

...0 tym, jak, sam w lesie, wysadziles w powietrze niedZwie-
dzia

..0 tym, jak przybyltes do Sankt Petersburga saniami za-
prz¢zonymi w wielkiego wilka

...0 tym, jak innym znéw razem wywraociles wilka na lewa
strong

...0 tym, jak napisatles te gre
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DODATEK DRUGH
Rt ok 0o zosody

Synopsis dla tych, ktérzy nie uwazali

Mamy osiemnasty wiek. Grupa szlachcicéw zbiera si¢ w gospodzie, oferujacej szeroki wybdr win, i spedza dtugi
wieczor zabawiajac sig¢ opowiesciami o swych podrézach i zadziwiajacych przygodach, nie okazujgc przy tym szacun-
ku faktom historycznym, prawidlom nauki czy granicom prawdopodobienstwa.

Kazdy gracz przystepuje do gry dysponujac iloscia monet réwna liczbie graczy - to jego ,Sakiewka”. Osoba, ktora
ostatnio napelnita kufle towarzystwa obraca sie do szlachcica siedzacego po lewej i prosi go o przedstawienie konkret-
nej anegdoty, méwiac ,,Wiec, (szlachetny panie), opowiedz nam o tym, jak...”

Gracz odrzec musi ,, Tak...”, w ktérym to przypadku opowiada historie lub ,,Nie, zanadto zaschlo mi w gardle”, tracac
swoja ture pod warunkiem, ze zadba réwniez o gardta calej kompanii. W ten sposcb staje si¢ osoba, kto jako ostatnia
napelnifa szklanki, moze wiec zwrdci¢ si¢ do towarzysza po swojej lewicy, zadajac jej temat opowiesci.

Kazdy gracz stara sie za¢mi¢ poprzednika, przedstawiajac historie wieksza, zacniejsza i sprowadzajaca nan wiecej
chwaly. Opowiada¢ nalezy w pierwszej osobie i niezbyt diugo - okoto pigciu minut.

Pozostali gracz przerywajg baronowi, zglaszajac zastrzezenia i sugestie co do szczegélow opowiesci. Kladg wowczas
przed opowiadajacym monetg - ,stawke” - i mowia: ,,Alez baronie...” (lub, w wersji dla dorostych, oprézniajq kieliszek,
popychajac monete przez stol i méwiac, Alez baronie...”) wraz z konkretng watpliwoscia. Obiekcje zgtasza sig, by utrudnic
baronowi opowiadanie, a nie, by si¢ na nim odgrywac.

Jesli baron nie zgadza si¢ z zarzutem, moze dodac wtasng monete do stawki i odrzucic sugesti¢. Moze rowniez wykpic
pytajacego za wiar¢ w bzdury i watpienie w stowa barona Munchausena. Watpiacy moze kontrowad, dodajac do stawki
kolejna monete i kolejna zniewage, i tak dalej. Ten, ktéry pierwszy przyzna, Ze zbtadzil, zgarnia cala stawke.

Jedyna watpliwos$cé, ktdrej zgltosi¢ nie mozna brzmi ,Baronie, czy$ przy tym nie zginal”, czy cokolwiek, co sugeruje
- $mier¢ opowiadajacego, jedyna bowiem na to odpowiedz brzmi ,nie”.

Obraza prawdoméwnosci, pochodzenia lub rodziny gracza moze skonczy¢ sie¢ wyzwaniem na pojedynek, ktéry roz-
grywa sie jako trzy rundy w papier-nozyce-kamien. Zwyciezca zabiera sakiewke przegranego, ktéry odpada z gry.
Opowies¢ skonczy¢ mozna na dwa sposoby - czy to baron dowodzi¢ bedzie swej prawdoméwnosci, grozac pojedyn-
kiem kazdemu, kto z niej zakpi lub zwatpi w jego stowa, czy pozostali gracze wypija zdrowie jego i opowiesci. Potem
baron wyzywa do przedstawienia nowej anegdoty osobg po swojej lewej, w sposéb juz opisany.

Gdy wszyscy opowiedzg swe historie, gracz ktéry zaczynal stwierdza, ze musi konczy¢ by dogladnac swych koni.
»Lecz, stowo daje,” dodaje ,,ze historia o -, ktérg zabawil nas baron -, byla najniezwyklejsza, jaka kiedykolwiek slysza-
tem” i kladzie swojg sakiewke przed wymienionym graczem (ktdry nie dostaje jeszcze tych pieniedzy - to ,nagroda”).
Wszyscy gracze musza w ten sposéb przekazaé sakiewki kompanom, ktérych opowies¢ najbardziej przypadia im do
gustu, a ten, kto otrzyma najwieksza nagrode uznawany jest zwyci¢zcg i musi postawic¢ wszystkim trunek. Poza tym,
wolno mu poprosic o pierwsza opowies¢ w nastepnej grze, kiedykolwiek mialtby zostac rozegrana.

QO wtorach

BARON MUNCHAUSEN byt najwiekszym podréznikiem, poszukiwaczem przygéd i

gawedziarzem, jakiego znal Swiat. Zmari w 1797 r.

JAMES WALLIS jest dyrektorem Hogshead Publishing, redaktorem naczelnym ma-

gazynu Bizarre i jednym z twércow gry karcianej ,,Once Upon a Time”. To jego jede-

nasta ksiazka.

DEREK PEARCY stworzyl magazyn Piramide i amerykanska wersje gry fabularnej

= = »InNomine”, oba dla SJG. Teraz pracuje nad grg fabularng pod tytutem , Bloodlust”™.

=283, MICHAEL CULE jest aktorem teatralnym i telewizyjnym, najbardziej chyba znanym
"X 7 roli vogonskiego straznika w,,Przewodniku autostopem przez Galaktyke”

- GUSTAV DORE byt najwiekszym ilustratorem XIX w., najlepiej znanym z drzewory-

téw przedstawiajacych sceny z Biblii i ,Piekla” Dantego. Zmart w 1883 r.

GEORGE CRUIKSHANK, malarz i karykaturzysta, zyl i pracowal w Londynie, gdzie rysowal

miedzy innymi obrazki satyryczne, ktére doprowadzily do zniesienia kary Smierci za falszer-

stwo, Zmarl w 1878 r.
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Niezwykle przygody Barona Munchausena

»Nie uszlo mojej uwadze, iz wigkszo§¢ z gier, ktére ostatnimi czasy ujrzaly $wiatlo
dzienne okazuje si¢ mie¢ zaskakujaco niskg jakoé¢, a wypelniaja je nuzace pomy-
sty tego i owego, pozbawione cho¢ najbledszego cienia oryginalnoéci (i nie wy-
mieni¢ przy tym zadnych tytuléw). Z tej wlasnie przyczyny ja, wielki Baron Mun-
chausen, stworzylem nowg gre z gatunku fabularnych, oparta na mych zadziwia-
jacych przygodach i niezwyklych podrézach wokét catej kuli ziemskiej, ku zaba-
wie i zbudowaniu dobrze urodzonych i inteligentnych gentlemanéw*”

Wraz z Baronem udaj si¢ na Ksigzyc i Storice, dosiagdZ kuli armatniej, pobij calg armie Turcji
za pomocg ¢wiczonego krélika i butelki sznapsa, spotykaj bogéw, gigantéw, heroséw i umykaj
przed bandytami na poléwce konia. Niezwyczajne przygody osiemnastowiecznego szlachcica
powracaja na nowo, gdy gracze usituja za¢mic¢ nawzajem swe slawetne czyny i niewiarygodne
dokonania, rozciggajac granice prawdopodobienistwa, az zabrzecza.

W tej ksigzce znajdziesz zestaw regul, tlo historyczne, ponad dwieécie gotowych do rozegrania
przygod, rewolucyjne zasady, zrywajacy z kartami i ko§¢mi na rzecz pieniedzy i dobrego wina,
dwa systemy walki (,,pojedynki” i ,pojedynki dla tchérzy”), skrécone zasady i wielki zaséb
obelg pod adresem mieszkancéw réznych krajow, ze szczegélnym uwzglednieniem Francji.

Niezwykle przygody Barona Munchausena to gra, ktérej nauczysz si¢ w pieé minut, a roze-
grasz bez Mistrza Gry czy przygotowania w niecalg godzinke. Potrzebny ci bedzie otéwek,
papier, wyobraznia, stuzacy, gotéwka, wybor przednich win, blekitna krew, kawalerska fantazja i
przynajmniej jedna atrakcyjna przedstawicielka plci przeciwnej (opcjonalnie).

,,Mgi stuzacy Starke, ktéry zajmuje si¢ dla mnie takimi rzeczami, twierdzi, Ze to znakomita gra, a nalezy
on do najlepszych graczy Eurnpy?“

Phil Masters, autor GURPS Discworld

»Nareszcie doczekalismy si , w ktérej pochwale si¢ swymi niezwyklymi dokonaniami, jak fakt, ze to
ja uczytem szermierki n};in eggrgdun Dieéa de la Vega, czy naméwilem Dumasa by sprﬁbm{*al sit w
pisaniu powiesci.” |

Steftan O’Sullivan, autor FUDGE i GURPS Swashbucklers

7 *Cho¢ ta gra nadaje si¢ rowniez dla kobiet,
P dzieci i co lepszych shuzacych, prostacy i nudziarze
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